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Tankockakkal az eredményes matematika tanulasért

digitalis pedagogiai-modszertani csomag
a matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatdsara

1 Célcsoport

Felso tagozat

2 Rovid leiras

A LearningApps.org egy webkettes alkalmazas, mely kis, interaktiv épitdkockak segitségével tamogatja a tanulasi
¢s tanitasi folyamatokat. A mar meglévé épitékockak kozvetleniil is > ==
kapcsolddhatnak tananyagokhoz, illetve a felhasznalok sajat maguk 2 e,

is készithetik vagy megvaltoztathatjak 6ket. Az oldal célja, hogy az v

ujrafelhasznalhato épitékockakat dsszegytijtése és nyilvanosan barki e ﬁ ﬁ
rendelkezésére bocsassa. Az épit6kockak — eredetileg ,,Apps", ma-
gyarul tankockak — emiatt nem tartalmaznak semmilyen kiilonleges : & _o -t'
keretet vagy konkrét tanulasi helyzetet. A megfelel6 tanulasi kornye-
zetbe agyazott tankockak interaktivitasukkal, jatékos elemeikkel jol -
tamogathatjak a fels6 tagozatos gyermekek matematikai ismeretszer- ‘
7€sét is.

3 Részletes ismertetod

2015-ben az orszag kiilonb6z6 pontjain él6 hat mesterpedagégus megalapitotta a Tankockakort. Mesterprogra-
mukkeént leforditottak a svajci learningapps.org oldalt. A szerkesztokkel szerz6désben és folyamatos kapcsolatban
allnak. Zart Facebook-csoportjuk TankocKApocs néven miikodik, jelenleg kozel 2500 tagja van. 2016-ban elin-
ditottak egy magyar tarsoldalt kockalapok.hu cimmel. A csapat célja a pedagbgusok modszertani eszkdztaranak
bévitése, a digitalis irdstudas fejlesztése, a kooperativ tanulas segitése. A Tankockakor természettudomanyos tar-
gyakat tanit6 kollégainak munkaibol sszeallitottak egy projektet, amely sikeresen szerepelt a 2017-es debreceni
nemzetk6zi Science on Stage fesztivalon.

A tankockak a jaték-alapu tanitds-tanulas eszkozei. Segitik az ismeretatadast €s az ismeretszerzést, fejlesztik a
digitalis kompetenciakat, az egyiitt-tanulas élményét nytjtjak jatékos kornyezetben. Tavoktatasra, formativ érté-
kelésre is alkalmasak. A tanuldknak is lehet6ségiik van kreativ tartalomel6éallitasra. A tankockak nyilvanossa te-
hetbk, ezaltal masok altal is felhasznalhatok és atdolgozhatdk, igy eldsegitik a tudasmegosztast is.

Az elkésziilt tankockak mindségbiztositasi feliilvizsgalaton esnek at, illetve tartalmi vagy formai hiba esetén a
rendszeren beliil lehetdség van felvenni a kapcsolatot a kérdéses tankocka szerzdjével.

Az ingyenes regisztracio utan a pedagogus egyszeriien létre tudja hozni osztalyait, igy lehet6ség van célzott fel-
adatkiildésre is.

A tankockak létrehozasa nagyon egyszeri:
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A LearningApps oldalarol elérhetd 20 tankockasablon (példaul: csoportositas, keresztrejtvény, szokeresd, akasz-
tofa) és Ot olyan segédeszkoz (példaul: jegyzetfiizet, naptar, szavazas), amit a pedagdgusok a mindennapi munka-
juk soran eredményesen hasznalhatnak. A tankockasablonok nagyban megkonnyitik a tartalomel6allitas folyama-
tat. A mar létrehozott tankockak tetszélegesen modosithatok, igy konnyen Iétrehozhatok variaciok a kiilonb6zo
feladatokhoz. A matematika tanuldsa/tanitasa szempontjabol kiemelt figyelmet érdemld sablonok?:

Akasztofa jaték: A hagyomanyos papir alapt jaték megfeleldje. Fogalmak felismeréséhez jol hasznosit-
hato jaték.

Csoportba rendezés: A tankockanal valaszthatunk a 2-3-4 csoportba valo rendezés koziil. Képeket, sz6-
vegeket csoportosithatunk, mellé magyarazo szovegeket is irhatunk. Az ellendrzés a csoportositas végén
torténik. Lehetdség van a javitasra.

Egyszerii sorbarendezés: A feladatban szerepld képeket rendezhetjiik el a feliileten fentrdl lefelé. illetve
jobbrdl balra haladva. Az ellendrzés a feladat kozben és végén is torténhet, beallitas szerint.

Hidanyos szoveg: Hidnyosan megadott szabalyok, befejezésre varé mondatok keriilhetnek a feladatba,
vagy egyszeriien csak a képen lathato abrakhoz kérhetiink szoveges valaszt. Fontos a pontosan, helyesen
leirt valasz.

Hozzdrendelés képen: A kép kijelolt elemeihez adhatunk meg valaszlehetéségeket, melyek a diakok ren-
delnek a kijeldlo tiiskéhez.

Hozzdrendelés racson: Az 6sszeilld elemeket kell a helyiikre hazni.

Hozzdrendelés tabldzatban: A sorok és oszlopok talalkozasaban is helyes valaszt kell megtalalni és a
helyére tenni.

Idovonal: Szamegyenesként hasznalhatjuk az idévonalat, mennyiségeket helyezhetiink el rajta.
Keresztrejtvény: A hagyomanyos rejtvény digitalis megfeleldje. A kérdéseket megfogalmazhatjuk szo-
veggel, illusztralhatjuk képpel is.

Kiemelés szovegben: Hibas szovegrészek, helyes valaszok kiemelésére hasznalhato.

Kivalasztasos kviz: Egyetlen helyes valasz kivalasztasa a lehetséges valaszok koziil.

Kviz szévegbevitellel: A tesztfeladatok megoldasahoz a valaszt szoveggel kell megadni. Tovabblépni csak
a helyes valaszok megadasaval lehet.

Legyen On is milliomos! Egyre nehezedd kérdéseket dsszeallitva dsszefoglalhatjuk egy ora, vagy akar
egy témakor anyagat is.

Parkeresd: Ennél a tankocka tipusnal kép-kép, szoveg-kép, szoveg-szoveg, hang-kép, hang-szoveg pa-
rokat hozhatunk 1étre. Az ellenérzés torténhet azonnal a parok kijeldlésekor, illetve az Osszes parositas
elvégzésekor. Itt lehetdség van a talalgatasra, a tobbszori probalkozasra.

Pdarosito jaték: A memoriakartyakhoz hasonld tankockaba beagyazhatd kép, szoveg, hang. A jaték me-
nete megegyezik a hagyomanyos kartyajatékkal, viszont a tartalma tetsz6legesen alakithatd. Kereshetok
azonos tartalmu parok, de képekhez szovegek, vagy Osszetartozo szovegrészek. Itt is a probalkozas koz-
beni ismeretszerzésen van a hangsuly.

Rendezés: Csokkend, illetve ndvekvo sorba rendezhetjiik a felsorolt elemeket. Segitségként lehetdség van
a legkisebb és a legnagyobb elem megadasara.

Rovid valasz: A feltett kérdés lehet szoveges, vagy képen megjelend. A tanuloktol pontos munkat igényel.
Szokeresd: Elrejtett fogalmak utan kutathatnak a gyerekek a feladattal.

Tabldzat kitolts: A sorokhoz €s oszlopokhoz ill6 valaszokat kell pontosan beirni a hidnyos mezdbe. Az
ellen6rzés lehet azonnali, illetve a feladat befejezésekor.

Tobbvalasztasos kviz: Ha a kérdésre tobb helyes valasz adhato, akkor jol hasznalhato ez a tankocka.

Az oldal hasznalhato regisztracio nélkiil is, ilyenkor lehetéség van tantargyak és témakdrdk szerint bongészni a
meglévo tankockak kozott.

4 Pedagégiai-modszertani elemek

A LearningApps.org egy kutatasi és fejlesztési projekt eredménye, amelyet a Pddagogische Hochschule Bern mun-

katarsai (Dr. Michael Hielscher, Prof. Dr. Werner Hartmann) dolgoztak ki, egyiittmiikodve a Johannes Gutenberg

! Az elnevezésre kattintva egy-egy példat ismerhet meg az érdeklddé az adott sablonra.
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http://learningapps.org/2872343
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Universitdt Mainz (Prof. Dr. Franz Rothlauf) és a Hochschule Zittau/Goérlitz (Prof. Dr. Christian Wagenknecht)

munkatarsaival.

Az oldal a tankockdk gytijtésére és megosztasara szolgal, ezért a tartalmi kinalat a pedagodgusok altal 1étrehozott
tankockak szamatol és mindségétdl fiigg. Az eddigi tapasztalatok alapjan a magyar kollégak nagyon lelkesen és
egyre nagyobb szamban hoznak 1étre 01j és valtozatos tankockakat.

A pedagbgusok virtualis osztalytermet hozhatnak 1étre didkjaik szamara. Ebben figyelemmel kisérhetik

e atanuldk haladasat,
e a hibatlanul megoldott tankockakat, a megkezdett, de hibas, vagy félbehagyott feladatokat
e aztis, ha bele sem kezdett valaki a munkaba.

o ~Z

A j6 megoldasokrdl a tanuldk is kapnak visszajelzést. A virtualis osztalyteremben mappakba rendezve tehetjiik
attekinthet6ve a tankockakat a tanulok szamara.

A tankockakba bedgyazhatd szoveges, képi, hang és vided részletek lehetové teszik a matematika szemléletes
oktatasat. A sablonok kozott tobb jatékot is talalunk, amelyek segitenek fenntartani az érdeklddést és novelik a
diakok motivaciojat.

A tankocka sablonok sokfélesége lehetdvé teszi, hogy egy-egy 0ij ismeret gyakoroltatasat fokozatosan nehezedd
és tobbféle megkdzelitést biztositd tankockakkal segitsiik a didkok szamara. Kezdetben a probalkozason lehet a
hangsuly, majd a sablonok megfeleld sorba rendezésével eljuthatunk a tesztek kitoltéséig is.

Példak a fels6 tagozatos matematika tanuldsa soran felhasznalhato tankockakra:

e 5-6. évfolyam:

(@]
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Feladatgeneratorok a természetes szamok tanitasahoz: A feladatban szereplé szamokat véletlen-
szerien generalja, igy nincs két azonos feladat tOobbszori belépés utan sem.
(http://LearningApps.org/2091769; http://LearningApps.org/1181495;
http://LearningApps.org/1974680; http://LearningApps.org/2092708;

http://LearningApps.org/2088789;
http://LearningApps.org/2092698;
Természetes szamok:
Mértékegységek:

Tortszamok:

Tizedes tortek:

Sikidomok, sokszogek:

Egész szamok:

Testek:

Szogmérés, szogfajtak:

Tengelyes tiikrozés:
Szazalékszamitas:

Helymeghatarozas, koordinatarendszer:
e 7-8. évfolyam:

Algebrai kifejezések:
Egyenlet megoldasa:

http://LearningApps.org/2088934;
http://Learning Apps.org/2092608.)
http://LearningApps.org/1603984.
http://LearningApps.org/1618448.
http://LearningApps.org/1668896.
http://LearningApps.org/1520990.
http://LearningApps.org/2927318.
http://LearningApps.org/1629774.
http://LearningApps.org/2922894.
http://LearningApps.org/1178675.
http://LearningApps.org/1593425.
http://LearningApps.org/2444825.
http://LearningApps.org/1553121.

http://LearningApps.org/2052203.
http://LearningApps.org/1611233.
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o Szoveges feladatok: http://LearningApps.org/1739934.
o Linearis figgvények: http://LearningApps.org/1518738.
o Felszin- és térfogatszamitas: http://LearningApps.org/2865001.
o Nemlinearis fiiggvények: http://Learning Apps.org/2927239.
o Szamelmélet: http://Learning Apps.org/2085874.
o Sorozatok: http://LearningApps.org/1539331.

A fenti 0sszeallitas a teljesség igénye nélkiil mutat példakat arra, hogyan lehet a tankockakkal érdekesebbé, jaté-
kosabba és interaktivabba tenni a matematika oktatasat. A tankockak kiegészitésiil szolgalhatnak a tapasztalati
uton megszerzett informaciokhoz, az interaktiv feliilet egy Gjabb gyakorlasi lehet6séget adhat a tanuloknak a ha-
gyomanyos osztalytermi feladatmegoldasok mellé.

Az oldalt hasznal6 kollégdk mar egy egyszeri kereséssel is hozzajuthatnak a feldolgozni kivant témakorrel kap-
csolatos tankockakhoz, vagy egy nekik tetszd tankockat néhany kattintassal atdolgozhatnak, sajat elképzeléseiknek
megfelelden, illetve a sablonok segitségével konnyen készithetnek sajat tankockakat is, amelyeket megoszthatnak
nyilvanos feliiletiikdn, ezzel is segitve a kollégak kdzotti kollaboraciot.

Lehetéség van arra is, hogy a sajat tankockakbol vagy a mas altal készitett tankockakbol mappakat hozzunk 1étre,
igy konnyen attekinthetévé valnak a tanév soran hasznalandé tankockak.

Mivel a tankockak készitése nagyon egyszer(i és nem igényel sok id6t, igy akar minden 6ran beépithetdk a tanitasi
folyamat barmelyik részébe. Nagyon jo lehetdséget nyujtanak a tandrai motivaciora, gyakorlasra vagy akar 6ssze-
foglalasra, ismétlésre is. A tankockak minden tipusaban van beépitett onellenérzé funkcid, igy a tanulé minden-
képp eljut a helyes megoldasig.

A sablonok hasznalatara épiilé rendszer modot ad arra is, hogy a tanulok maguk is 1étrehozzanak tankockakat, igy
a tartalomel6allitdson keresztiil tudjanak gyakorolni. A didkok altal 1étrehozott tankockak nem keriilnek be auto-
matikusan a rendszerbe, azokat csak a tanuld pedagdgusa tudja az osztaly feliilletén megosztani, igy lehet6ség van
az esetlegesen eléforduld hibak korrekcidjara is.

5 Infrastrukturalis elemek

Pedagbgus szamara (osztalyonként/csoportonként):

e 1 db interaktiv panel (kivalthato interaktiv tabla és kivetit6 alkalmazasaval)
e 1 db tanari laptop/asztali szamitdogép

Tanulok szamara:
e tanulonként 1 db asztali szamitogép/laptop/tablet

Internetelérés minden eszk6z szamara. Mivel a tankockakat csak online lehet hasznalni, sziikséges minden eszkd-
z0On egy, az operacios rendszernek megfeleld bongészoprogram.

Hardverekre vonatkozd miiszaki elvarasok nem térnek el a felhivas miiszaki mellékletében leirtaktol. A terem
butorai (székek, asztalok) legyenek kdnnyen mozgathatdk.

6 Tamogato szolgaltatasok

A LearningApps.org oldal hasznalata annyira egyszerii, hogy ennek hasznalatara nem terveziink kiil6nall6 tovabb-
képzéseket tartani, az elsajatithatd tudasanyag megtalalhato a kockalapok.hu oldalrél kiindulva. Az oldalt haszna-
16k csatlakozhatnak a TankocKApocs nevii zart Facebook-csoporthoz, ahol szakmai, illetve technikai segitség-
nyujtast kapnak, illetve informaciokat az aktualis konferenciakrol és mithelymunkakrol, ahol személyesen is talal-
kozhatnak a Tankockakor mesterpedagogusaival, részt vehetnek az altaluk tartott tovabbképzéseken. Ez a csoport
azért is hasznos, mert itt a kollégak meg tudjak osztani egymassal tankockaikat, kapcsolatot teremtve egymassal,
szakmai egylittmiikddést kezdeményezhetnek. Ezeken kiviil a Tankockakor mesterpedagogusai elézetes egyezte-
tés utan tudnak jelenléti, illetve online képzéseket tartani. A kockalapok.hu oldal folyamatosan boviilé6 GYIK fe-
lillete a mar eddig felmeriilt kérdésekre és problémakra ad vélaszokat, illetve megoldasi javaslatokat.
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7 Kapcsolodo dokumentumok, forrasok

A magyar nyelvi tarsoldal

A zart Facebook-csoport

Video a LearningApps.org oldal hasznalatardl

Bemutat6 a LearningApps.org oldal hasznalatarol

Tankockak (Science on Stage)

Tankockak bemutatdsa (Inspiracié 2016/3)

Tankockak a matematika érakhoz
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