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Szovegeértés fejlesztése felso tagozaton
a LEGO® StoryStarter csomag alkalmazasaval

digitalis pedagodgiai-modszertani csomag
a szovegértés fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Fels6 tagozat

2 Rovid leiras

A LEGO StoryStarter tamogatja az anya-
nyelvi kompetenciak, kiilonds tekintettel a (e dl

4
szovegértési, szovegalkotasi képesség s sto"’ fo el

fejlesztését oly médon, hogy a tanuldk a Stﬂrysmr ter

Pre-order Now!

LEGO elemek felhasznalasaval jeleneteket
alkothatnak, ezeket korszerii IKT eszkozok
segitségével rogzithetik, sorba rendezhetik,
és digitalis torténetté fiizhetik 6ssze: me-
séket, kiadvanyokat, filmeket tervezhetnek,
melyeket feliratokkal és narracioval lathat-
nak el.
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3 Részletes ismerteto

A szovegalkotas-szovegértés teriilet kivalo fejleszt eszkoze a LEGO StoryStarter. Segitségével éimény-
kozpontiiva tehet6 az oktatas. A szoftver felhasznalhaté az 6nall6 szovegalkotas tamogatasara, de a
pedagogus az ajanlott olvasmanyok feldolgozasat is izgalmas feladatta teheti altala. A tanulokban feléb-
resztheti az olvasasi kedvet, mivel egy-egy téma kifejtéséhez az olvasmanyok behaté ismerete sziiksé-
ges.
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Az ajanlott olvasmanyok feldolgozasa sok gyermek szamara ne-
hézséget okoz, és nem szivesen foglalkoznak a sokszor bonyolult
cselekménnyel és a régies nyelvezet megértésével. A LEGO Story-
Starter azonban Uj megkozelitéshe helyezi a torténetek feldolgo-
zasat. A jelenetek megalkotasa, dsszeallitasa, sorrendjének kiala-
kitasa és a kiséro szovegek kreativ alkotasa, dramatizalasa izgal-

mas feladat elé allitja a tanulokat, ezért szivesen foglalkoznak a &
témaval, jatékos feladatta valik a miivek megismerése vagy uj tor-
ténetek alkotasa. Fontossa valik a Iényeg kiemelése. Els6sorban
mesék, klasszikus és kortars irodalmi miivek feldolgozasahoz ajanljuk.

A csoportmunkaban megoldott torténet feldolgozasa fejleszti a kooperativ készséget és a problémameg-
oldé képességet is. A LEGO StoryStarter segiti a NAT altal fontosnak tartott kulcskompetenciak koziil az
anyanyelvi, a digitalis, a szocialis, az esztétikai-miivészeti kulcskompetenciakat. Eldsegiti tovabbi a 21.
szazadban alapveto elvarasként megjelené multiliteralitast, azaz mind analég- mind digitalis platformon
torténo kommunikacios kompetencia fejlesztését, tovabb mélyiti az IKT kompetencian beliil digitalis pro-
duktivitassal és értékteremtéssel kapcsolatos ismereteket. E teriiletek LEGO eszkozokkel torténé komp-
lex fejlesztése olyan digitalis allampolgari és mas, a késobbi munkaerdpiaci versenyképességhez elen-

gedhetetlen kompetenciakat fejleszt, amelyek sziikségesek a 21. szazadban a sikeres boldogulashoz.

A kidolgozott programcsomag jol illeszkedik a koznevelés céljaihoz, hiszen a kerettantervben az 5-8.
évfolyamon az anyanyelvi kommunikacié kompetenciateriilet alapveto célja és feladata az alsébb évfo-
lyamokon megalapozott szovegértés, szovegalkotas képességének tovabbfejlesztése, Gjabb olvasasi
stratégiak megismerése és alkalmazasa.'’

A fejlesztend6 teriiletek kozott tehat kiemelt szereppel bir a szovegértés és a szovegalkotas, nem vélet-
len, hogy a PISA tesztek is vizsgaljak az olvasott szoveg megértésének, kritikus szemléletének képessé-
gét. A kerettantervek a szovegalkotas folyamatanak megfigyelésére, gyakorlasara, kiilonb6zo, a kommu-

nikacios helyzetnek megfelelé széhasznalatu és jelentésii szovegtipusokban torténo alkalmazasara is
nagy hangsiilyt fektetnek.

Meggyozodésiink, hogy a LEGO StoryStarter készlet segiti a pedagogus munkajat a kerettantervben
megfogalmazott célok elérésében, mivel a tematizalt elemek segitségével gyorsan és egyszeriien meg-
oldhato a szovegértést és a szovegalkotast fejleszto feladatok elokészitése. Az elore elkészitett elemek
hasznalata ugyanakkor lehetoséget nyujt azoknak a tanuléknak is, akik mas médon (pl. rajzban) nem
tudnak megfelel6 formaba onteni (példaul az olvasottak dramatizalasa soran) a gondolataikat.

A kerettanterv ajanlasainak megfeleloen, a fels6 tagozat els6 évében érdemes mesékkel kezdeni a kom-
petenciafejlesztést, hiszen a torténetmesélés a legésibb moédja az informacioé atadasanak és megoszta-
sanak. Az informacioés tarsadalomban a mesemondas és a torténetmesélés csak annyiban valtozott,
hogy gyakran IKT-eszkozoket hasznalunk a torténetek digitalis formaban valé rogzitésére és széleskorii
megosztasara. A digitalis torténetmesélés kozéppontjaban mindig a torténetmesélo all, akinek a szemé-
lyiségével atitatva jelennek meg a torténetek, melyek gyakran a mesélé személyes élményeirél széinak.
Egyre gyakrabban jelenik meg a digitalis torténetmesélés az oktatasban is, ahol az ismeretatadas 1j, ala-
posabb ismeretelsajatitasi eszkozeként funkcional.

A digitalis IKT eszkozok és applikaciok alkalmazasa elengedhetetlen a foglalkozasok soran. Nemcsak
azért, mert a felnové nemzedék a munkahelyén is ezekkel az eszkozokkel és technolégiakkal lesz koriil-
véve - a tanulok mar ma is sokkal otthonosabban érzik magukat, ha az iskolaban is a megszokott digitalis

1 Kép forrasa: http://www teachwire.net/images/made/uploads/products/PX_StoryStarter_Get-
ting_Started_Set_(1)_450_336_int_s_c1_c_t_683_330_80_int.jpg
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eszkozeiket hasznalhatjak -, hanem azért is, mert munka kozben a tanulék informalis médon olyan kom-
petenciakat sajatitanak el (IKT eszkozok hasznalata, egyiittmiikodés sth.), amely a késobbiekben haté-
konyabb feladatmegoldast tesz lehetové.

A program Osszeallitasa soran az a cél vezérelt minket, hogy a szovegértés fejlesztése olyan korszerii
modszertani elemekkel és IKT-eszkozokkel valésuljon meg, amely mas alapvetéen fontos kulcskompe-
tenciakra (kommunikaciés, anyanyelvi, IKT multiliteralitas) is kedvezo hatast gyakorol, oly médon, hogy
tantargytol fiiggetleniil, kereszttantervi értelemben alkalmazhatéva valik. Ennek soran olyan transzver-
zalis kompetenciafejlesztés valosul meg, amelyben a LEGO-eszkozok révén megvalosul a jatékositas; a
tablagépekkel és az applikaciokkal a digitalis kornyezetben valé tartalomfejlesztés, valamint konstrualas
soran az egyiitt tanulas éiményével a kooperativ egyiittmiikodés képessége.

4 Pedagogiai-modszertani elemek

A szovegértés és az ahhoz kapcsol6do kompetenciak fejlesztése osszetett folyamat, amely soran fontos
szerepe van a megfelel6 szovegelemek kivalasztasanak, az alkalmazott médszertannak és eszkozoknek.

A szoveg kivalasztasanal elsodleges szempont, hogy a célcsoport (fels6 tagozatos tanulok) szamara ér-
dekfeszito legyen, a szoveg hossza, a torténet osszetettsége, elvontsagi szintje, a szereplok kapcsolat-
rendszerének bonyolultsaga feleljen meg a tanulok életkori sajatossagainak. Eppen ezért - kerettanterv
ajanlasainak megfeleloen - a felsd tagozat els6 évében érdemes mesékkel (példaul: A deakbol lett kiraly)
kezdeni a szovegértés fejlesztését, és a klasszikus miiveken keresztiil (Gardonyi Géza: Egri csillagok) el-
jutni a kortars irodalom konnyen értelmezhet6 miiveihez (pl. Hay Janos: A bogydsgyiimolcskertész fia). A

LEGO StoryStarter készlet elemei kivaloan hasznalhatok mindharom miifaj jeleneteinek dramatizalasara.

Alapszintii feladatok

Az alkalmazott modszertan kapcsan fontos a fokozatossag elvének kovetése, azaz az alapszintii (érté
olvasas), egyéni munkara épiilé gyakorlatok soran egyszerii, konnyen értelmezhet6 szovegeket alkal-
mazzunk, amelyek megértését az olvasas elott megfigyelési szempontokkal, az olvasast kovet6en a fon-
tosabb tartalmi elemeket felidéz6, kezdetben zart végii, majd nyitott kérdésekkel segithetjiik.

Az alkalmazott eszkozoknek illeszkedniiik kell a 21. szazad elvarasaihoz, a megfigyelési szempontok, a
kérdések és a valaszok megosztasa interneten keresztiil, tabletek segitségével torténik.

Kozépszintii feladatok

A kozépszintii feladatokhoz magasabb elvonatkoztatasi, szovegértési és IKT kompetenciak sziiksége-
sek, és a LEGO StoryStarter készletre épiilnek:

e A tanar altal elkészitett jelenetet fel kell ismerni a tanuléknak: melyik mii melyik eseményéhez
kapcsolodik, mik voltak a jelenet elo6zményei, illetve kovetkezményei?
e Atanar akal elkészitett installaciokat idorendi sorrendbe kell allitani a tanuloknak.

Ennél a feladatsornal a tanulok két fos csoportokban dolgoznak, a jeleneteket a tanuloknak a tablettel le
kell fényképezniiik, és a képeket a szoveges kommentarral kiegészitve el kell kiildeniiik a tanarnak. A

feladatok beérkezési sorrendjét a tanulok a kivetiton tudjak nyomon kovetni, a tanar a gyorsasag és a
pontossag alapjan értékeli és pontozza a csoportok munkajat.
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Emelt szintii feladatok

Az emelt szintii feladatok igénylik a legmagasabb szintii szovegértési és IKT kompetenciat, és a LEGO
StoryStarter készletre épiilnek:

A tanulé a LEGO StoryStarter készlet segitségével megépiti a feldolgozott irodalmi miibdl a ked-
venc jelenetét és indokolja valasztasat. A hangot és a képet tablettel rogziti, és mozgékép for-

majaban kiildi el a tanarmak. A mozgéképnek tartalmaznia kell a készito nevét, a mi cimét és
szerzgjét. A film hossza nem haladhatja meg az egy percet. A tanulok onalléan készitik el a
mozgoképet.

A tanulok a LEGO StoryStarter készlet segitségével 3-5 jelenetet készitenek el, amely dsszefog-
lalja a feldolgozott irodalmi mii lényegét, amelyet az egyik tanulé a sajat hangjaval kommental.
A hangot és a képet tablettel rogzitik és mozgokép formajaban kiildik el a tanarnak. A mozgo-
képnek tartalmaznia kell a késziték nevét, a mii cimét és szerzgjét. A film hossza nem halad-
hatja meg a két percet. A tanulék harom fos csoportokban készitik el a mozgoképet.

A tanulok a LEGO StoryStarter készlet segitségével ajanlot készitenek el, amely kedvet csinal a
mii elolvasasahoz. A mozgoképet az egyik tanulé a sajat hangjaval kommentalja, és a filmnek
jogtiszta zenei alafestést is tartalmaznia kell. A hangot és a képet tablettel rogzitik, és mozgoé-
kép formajaban kiildik el a tanarak. A mozgoéképnek tartalmaznia kell a készitok nevét, a mii
cimét és szerzojét, a felhasznalt zene adatait. A film hossza nem haladhatja meg a két percet.
A tanulok négy fos csoportokban készitik el a mozgoképet.

Pedagogus-tovabbképzések:

LEGO eszkozokkel tamogatott digitalis torténetmesélés az oktatasban (30 oras, akkreditacio
folyamatban)

A fejleszto biblioterapia és a fejleszt6 e-biblioterapia alkalmazasa adott tematika alapjan a koz-
nevelésbhen (30 oras, Felnottképzési nyilvantartasi szam: 01-0790-04)

A tanitas és tanulas sikerességének tamogatasa (BaCulLit). A tanitas és tanulas sikerességének
tamogatasa a tantargyi szovegek feldolgozasan keresztiil. (60 oras akkreditalt pedagogus-to-
vabbképzési program, engedélyszam: A/8081/2015, Nyilvantartasi szam: 23/218/2015)

Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseir6l.

5

Infrastrukturalis elemek

Oktat6é szamara

1db Lego StoryStarter csomag

1 db tablet (10S, Android vagy Win-
dows operacios rendszerrel, a tablet
rendelkezzen hatoldali kameraval, mik-
rofonnal legalabb 16 GB tarhellyel, le-
het kombinalt tipus is billentyiizettel)

1 db interaktiv panel (vagy interaktiv
tabla projektorral)
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¢ 1 db tablettart6 allvany (specifikus a kivalasztott tablet tipushoz, asztalra rogzitheto tipusok;
vagy tablettart6 tok kitamasztasi funkciéval)

e Szoftverek: LEGO Story Visualizer (liszensz a csomagok része), LEGO Movie (ingyenes) vagy
egyéb gyartok termékei Comics Head, Magisto, Sztorialoum, Photo Comics — Uper Sticker

Tanulok szamara:

e 4tanulénként 1 db LEGO StoryStarter csomag

e 2 tanuléonként legalabb 1db tablet (i0S, Windows Android)
e 2 tanulénként 1 db tablettarté allvany

o szoftverek (azonosak a tanar altal hasznalttal)

Tovabbi technikai informaciok.

Megfelel6 savszélességii internetelérés a mobil eszkozok szamara.

Konnyen mozgathato butorzat (székek, padok) a teremben.

6 Tamogato szolgaltatasok

Tanacsadas, inkubacio: zart forum a képzéshen résztvevok szamara online mentoralassal. E tamogatasi
forma a szakmai tapasztalatcsere révén elosegitheti az 6nszervez6dé tanulokozosség és mentorhalézat
kialakulasat, az egyiitt tanulas élményével.

7 Kapcsol6dé dokumentumok, forrasok

LEGO StoryStarter hivatalos honlap.

LEGO StoryStarter Kézikonyv (angol).

Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseir6l.
Eszterhazy Karoly Egyetem Médiainformatika Intézet

Eszterhazy Karoly Egyetem IKT Kutatécsoportja
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https://education.lego.com/en-us/support/storystarter/software-requirements
https://education.lego.com/en-gb/primary/explore/c/storystarter-learner-types
http://www.storystarter.info/wp-content/uploads/2014/08/45100_ENGB_ViewAll_v2_web.pdf
http://mediainformatika.uni-eger.hu/hu/mediainf/kepzesek/lego
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http://byod.ektf.hu/

