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Szbvegértés fejlesztése kdzépiskoladban
a LEGO® StoryStarter csomag alkalmazasaval

digitalis pedagogiai-moddszertani csomag
a szovegértés fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Kozépiskola

2 RoOvid leiras

A LEGO® StoryStarter tdmogatja az anyanyelvi kompetencidk, fejlesztését, elsésorban a szdvegértési,
szOvegalkotasi képességeket és a kdzépiskolaban a kamaszkorra jellemzé absztrakt, valamint kritikai
gondolkodas fejlesztését. A Story Starter segitségével a tanuldk LEGO elemek felhasznaldsaval életbdl
vett szituaciokat, irodalmi mdveket, torténeteket értelmezhetnek ujja, ezeket korszer( IKT eszkdzok se-
gitségével rogzithetik, és a sajat digitalis torténetiikké flzhetik 6ssze: karaktereket épithetnek fel, képre-
gényeket, filmeket tervezhetnek, melyeket feliratokkal és narracioval lathatnak el.

3 Részletes ismertetd

A LEGO® StoryStarter a korszer(i IKT esz-
kgzgkke! k|egelszr[ve olyan kompl{ex pgdg— (el huve « s]‘on, bo el
gogiai és moddszertani repertoart kinal,
mely tamogatja az élményszer( tanulast, Stﬂ[ygtarter
mindezt Ugy, hogy kdzben a 21. szazadban Pre-ord

alapvet6 elvarasként megjelend multilitera- order Now!
litast vagyis a digitalis és analog kompe-
tencidk parhuzamos fejlesztését tamo-
gatja.

A LEGO® StoryStarter alkalmazasa a ko-
zépiskolas korosztalyt abban segiti, hogy
megtanuljanak kritikusan és kreativan gon-
dolkodni - és szoérakozni is ugyanabban az
idében mikozben, fokozzuk a didkok anali-
tikus készségeit. Az eszk6z seqiti a digitalis produktivitassal és értékteremtéssel kapcsolatos ismerete-
ket is.

E terliletek LEGO eszkdzokkel torténd komplex fejlesztése olyan digitalis allampolgari és mas, a késébbi
munkaerdépiaci versenyképességhez elengedhetetlen készségeket is fejleszt, amelyek sziikségesek a 21.
szazadban a sikeres boldogulashoz.

A kidolgozott programcsomag ol illeszkedik a kbznevelés céljaihoz, hiszen a kerettantervben az 9-12.
évfolyamon az anyanyelvi kommunikacio és muvészetek muveltségteriilet alapveté célja és feladata
hogy megalapozza az 6nalld ismeretszerzést a differencialt gondolkodast és az élethosszig tarté tanulas
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képességét és igényét. Ugyanakkor segiti a médiaismeretet a médiaszdvegek szdvegértési képességé-
nek fejlesztését és az audiovizudlis média mifaji és formanyelvi sajatossagainak elsajatitasat.

Az alkalmazhato lehetéségek kozil kiemelkedd a digitélis torténetmesélés maodszere, ami a szébeli kom-
munikacio fejlesztésén tul lehetévé teszi a tanuldk szamara az onkifejezést, az elvont, gondolkodast ta-
mogato absztrakcids készségek fejlesztését, az esztétikai-mlvészeti tudatossag és kifejezékészséqg fej-
lesztését.

A digitdlis torténetmesélést — kdzépiskoldban — kiegészitheti a fejlesztd e-biblioterdpia. A biblioterapia
valogatott olvasmanyok felhasznédldsa a seqitd, fejleszté munkaban és pszicholdgiai problémak kezelé-
sében, illetve megel6zésében', ami kiilondsen hasznos lehet azoknal a tanuldknal, akik pl. gatlasokkal
kiizdenek, és nem szivesen nyilvanulnak meg osztélytarsaik el6tt. A fejleszté biblioterdpidnak azt az 4gat,
amely a céljai elérésére a digitalis eszkbzoket is igénybe veszi, e-biblioterapianak nevezik.

A fejleszté biblioterapia mddszereinek alkalmazasa a LEGO StoryStarter csomag nyUjtotta lehetéségek-
kel lehet6vé teszi, hogy a résztvevék Uj formaban is kifejezhessék Gnmagukat, amely tébbek kézott fej-
leszti a lateralis gondolkodasukat, problémamegoldd képességiiket is.
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A gimnaziumi korosztaly fejlesztendé terlletei koz6tt még mindig kiemelt szerepet kap a szovegértés és
a szovegalkotds, hiszen a PISA tesztek eredményei szerint a korosztaly az olvasott informaciok feldolgo-
zasaban, az informaciodk alkalmazasaban, a tanultakhoz képest mas helyzetben térténé alkalmazasaban
atlagon alul teljesit. Ha ezen képességek hidnyaban egy tovabbtanulas elétt allo fiatal nem képes Ujabb
ismeret megszerzésére, akkor szinte lehetetlenné valik a munkaeré-piacra torténd bekertilése, ami mind
egyéni, mind tarsadalmi szinten problémat jelent.

Meggy6zddésiink, hogy a LEGO® StoryStarter készlet seqiti a pedagdgus munkajat a kerettantervben
megfogalmazott célok elérésében, mivel a tematizalt elemek segitségével gyorsan és egyszerlen meg-
oldhat¢ a szovegértést és a szovegalkotast fejlesztd feladatok el6készitése. Az elére elkészitett elemek
hasznalata ugyanakkor lehetéséget nyujt azoknak a tanuldknak is, akik mas mdédon (pl. rajzban) nem
tudnak megfelelé formaba énteni (példaul az olvasottak dramatizélasa sordn) a gondolataikat.

A kerettanterv ajanlasainak megfeleléen, a kozépiskola elsé évében érdemes egyszerd, az életiikbdl vett
mindennapi torténetekkel, szituaciok dramatizalasaval kezdeni a kompetenciafejlesztést, hiszen az el-
mesélés a legésibb mddja az informacio atadasanak és megosztasanak. Az informacids tarsadalomban
a torténet atadasa csak annyiban valtozott, hogy gyakran IKT-eszkdzoket hasznalunk a torténetek digi-
talis formaban valé rogzitésére és széleskorl megosztasara, magyaran mas csak mas megjelenitési
modszert hasznalunk az onkifejezésre, mas formanyelvi eszkdzokkel.

Kamaszkorban talan az egyik legnehezebb pedagdgiai feladat az 6nismeret és onkifejezés fejlesztése. A
digitalis torténetmesélés kdzéppontjaban mindig a torténetmeséld all, akinek a személyiségével atitatva

! https://hu.wikipedia.org/wiki/Biblioterapia
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jelennek meg a torténetek, melyek gyakran a mesélé személyes élményeirél szdlnak. Egy Uj izgalmas
modszer alkalmazasa lehetéveé teszi a pedagogus szamara a didkok gatlasainak feloldasat.

A késébbiekben javasolt a torténetek csoportos feldolgozasa is ahol a tanuldk nemcsak a sajat torténe-
teiket, mesélhetik el, hanem tanult irodalmi muveket, torténelmi eseményeket, ezek szerepléit, karaktereit
elemezhetik, a szerepliket a torténetben, megalkotva ezzel sajat véleményliket, amely alapjan Ujra értel-
mezhetik a torténetet és a tanulsagokat. Az Ujra dramatizalt torténetek feldolgozasanal fontos az egyes
irodalmi mUifajok elézetes ismerete.

A digitalis IKT eszkozok és applikaciok alkalmazasa elengedhetetlen a foglalkozasok soran. Nemcsak
azért, mert a felnévé nemzedék a munkahelyén is ezekkel az eszkozokkel és technoldgiakkal lesz kordl-
véve - atanulék mar mais sokkal otthonosabban érzik magukat, ha az iskolaban is a megszokott digitalis
eszkozeiket hasznalhatjak -, hanem azért is, mert munka kdzben a tanuldk informalis mddon olyan kom-
petencidkat sajatitanak el (IKT eszk6zok hasznalata, egylttmikddés sth.), amely a késébbiekben haté-
konyabb feladatmegoldast tesz lehetévé.

A program Osszeallitdsa soran az a cél vezérelt minket, hogy a szovegértés fejlesztése olyan korszerd
modszertani elemekkel és IKT-eszkdzokkel valdsuljon meg, amely mas alapvetéen fontos kulcskompe-
tencidkra (kommunikacios, anyanyelvi, IKT-multiliteralitas) is kedvezé hatést gyakorol, oly modon, hogy
tantargytdl fiiggetlendl, kereszttantervi értelemben alkalmazhatéva valik. Ennek soran olyan transzver-
zalis kompetenciafejlesztés valdsul meg, amelyben a LEGO-eszkzok révén megvaldsul a jatékositas, a
tablagépekkel és az applikaciokkal a digitalis kbrnyezetben vald tartalomfejlesztés, valamint konstrualas
soran az egyditt tanulas élményével a kooperativ egytttmUkodés képessége.

4 Pedagdgiai-médszertani elemek

A szOvegértés és az ahhoz kapcsolddé kompetencidk fejlesztése 6sszetett folyamat, amely soran fontos
szerepe van a megfelel§ szovegelemek kivalasztasanak, az alkalmazott médszertannak és eszkdzoknek.

A szOveg kivalasztasanal elsédleges szempont, hogy a célcsoport (kozépiskolasok) szamara megfeleld
legyen, a szoveg hossza, a torténet 0sszetettsége, elvontsagi szintje, a szereplék kapcsolatrendszerének
bonyolultsaga feleljen meg a tanuldk életkori sajatossagainak. Fontosak a mdfaji ismeretek is.

Eppen ezért - kerettanterv ajanlasainak megfeleléen rovidebb torténetek, vagy nagyobb miivek részlete-
inek feldolgozasaval érdemes foglalkozni. (Pl Petdti Sandor: Apostol) A késébbiekben hosszabb mUvek
feldolgozasa is javasolt.

Alapszintl feladatok

Az alkalmazott mddszertan kapcsan fontos a fokozatossag elvének kdvetése, az egyéni munkara épllé
gyakorlatok soran az életkori sajatossagoknak megfeleld absztrakcids szintl szovegeket alkalmazzunk,
amelyek megértését az olvasas el6tt megfigyelési szempontokkal, az olvasast kdvetéen a fontosabb tar-
talmi elemeket felidézé, kezdetben zart végu, majd nyitott kérdésekkel segithetjik.

Az alkalmazott eszkdzoknek illeszkednitik kell a 21. szazad elvarasaihoz, a megfigyelési szempontok, a
kérdések és a valaszok megosztasa interneten keresztiil, tabletek segitségével torténik.
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Ko6zépszintl feladatok

A kdzépszintl feladatokhoz magasabb elvonatkoztatdsi, szovegértési és IKT kompetenciak sziiksége-
sek, és a LEGO® StoryStarter készletre épiilnek:

e A tanar altal elkészitett jelenetet fel kell ismerni a tanuldknak: melyik md melyik eseményéhez
kapcsolddik, mik voltak a jelenet el6zményei, illetve kovetkezményei?

o Adiakok egyénileg vagy csoportosan hatarozzak meg a torténet kulcsjeleneteit indokoljak, majd
vitassak meg. Egy kivalasztott jelenetsort készitsenek el a rendelkezésre allé eszkdzokkel és
szoftverrel.

Ennél a feladatsornal a tanulok két fés csoportokban dolgoznak, a jeleneteket a tanuldknak a tablettel le
kell fényképeznilk, és a képeket a szoveges kommentarral kiegészitve el kell kiildenilk a tanarnak. A
feladatok beérkezési sorrendjét a tanuldk a kivetitén tudjak nyomon kovetni, a tanar a gyorsasag és a
pontossag alapjan értékeli és pontozza a csoportok munkajat.

Emelt szintl feladatok

Az emelt szint( feladatok igényelik a legmagasabb szintli szévegértési és IKT kompetenciat, és a LEGO®
StoryStarter készletre épllnek:

e Atanuld a LEGO® StoryStarter készlet segitségével megépiti a feldolgozott irodalmi miibél a ked-
venc jelenetét és indokolja valasztasat. A hangot és a képet tablettel rogziti, és mozgokép for-
majaban kildi el a tanarnak. A mozgoképnek tartalmaznia kell a készité nevét, a mi cimét és
szerzgjét. A film hossza nem haladhatja meg az egy percet. A tanuldk 6nalldan készitik el a moz-
gokeépet.

e Atanuldk a LEGO® StoryStarter készlet segitségével 3-5 jelenetet készitenek el, amely 6sszefog-
lalja a feldolgozott irodalmi mU lényegét, amelyet az egyik tanulé a sajat hangjaval kommental.
A hangot és a képet tablettel rogzitik, és mozgokép formajaban kildik el a tanarnak. A mozgd-
képnek tartalmaznia kell a késziték nevét, a mU cimét és szerzéjét. A film hossza nem haladhatja
meg a két percet. A tanuldk harom fés csoportokban készitik el a mozgdképet.

e Atanulok a LEGO® StoryStarter készlet segitségével filmajanlot készitenek el, amely kedvet csi-
nal a md elolvasasahoz. A mozgoképet az egyik tanuld a sajat hangjaval kommentalja, és a film-
nek jogtiszta zenei alafestést is tartalmaznia kell. A hangot és a képet tablettel rogzitik, és moz-
gokép formajaban kiildik el a tanarnak. A mozgdképnek tartalmaznia kell a késziték nevét, a md
cimét és szerzéjét, a felhasznalt zene adatait. A film hossza nem haladhatja meg a két percet. A
tanulék négy f6s csoportokban készitik el a mozgoképet.

e Atanulok egy kivalasztott mU karakterét Uj szituacidba, korba, kdrnyezetbe, vagy helyszinre he-
lyeznek, és Ujra épitik a torténetet. Ezt leirjak, elkészitik a parbeszédeket, megvitatjak és elkészitik
a jelenetet, melyet tablettel régzitenek.

A LEGO® Story Starter csomag hasznos segédeszkoz lehet a kdzépiskoldk tanuldi szamara a Nemzeti
alaptanterv magyar nyelv és irodalom, ember és tarsadalom, ember és természet, féldlink-kérnyezetiink,
életvitel és gyakorlat muveltségi tertletek, valamint a tantargykozi fejlesztésben is. A NAT szamos neve-
|ési célja valdsithatd meg a program segitségével, de kiemelt szerepet kap az 6nismeret és tarsas kultdra
fejlesztése, a lelki egészségre nevelés és a médiatudatossag. A NAT altal kiemelt kulcskompetenciak
kozll az anyanyelvi kommunikacio, technikai, digitalis, szocialis kompetenciak, valamint a kifejezé-
készség sikeresen fejleszthetd.

A képzésen résztvevd pedagogusok képesek lesznek az IKT-eszkzok kreativ hasznalatara a digitalis tor-
ténetmesélés és a fejlesztd e-biblioterapia modszereinek alkalmazasara. Segitséget kapnak az IKT-esz-
kozok — tobbek kozott interaktiv tabla, tabletek és kiilonb6zé szoftverek, applikaciok — hasznalatédhoz.
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Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseirdl.

A fejlesztd biblioterapia és a fejlesztd e-biblioterapia alkalmazéasa adott tematika alapjan a kbznevelés-
ben (30 érés, Felnbttképzési nyilvantartasi szam: 01-0790-04) A képzésen résztvevd pedagdgusok egy
komplex, kidolgozott csomagot kapnak, valamint megkapjak a foglalkozassorozat soran felhasznalt mu-
veket, a hozzajuk kapcsolddd, a feldolgozast segité lehetséges kérdések listajat, a foglalkozasok soran
jatszhato jatékok lefrasat, a szoftverek hasznalatahoz készitett, magyar nyelvi segédanyagot. A képzés
sorédn a pedagdgusok megtanuljak kezelni az IKT eszkozbket (tablet, interaktiv tébla), megismerkednek
a fejleszté e-biblioterapia médszerével, valamint akvariumgyakorlatok segitségével, a learning by doing
maodszerével maguk is megtartanak egy-egy ilyen foglalkozast, amelyet seqité megbeszélés kivet. Egy
fejleszté e-biblioterdpias foglalkozassorozatrol késziilt promdcios vided is segit megismerni a foglalko-
zast.

LEGO eszkozokkel tdmogatott digitélis tdrténetmesélés az oktatasban (30 6ras, akkreditacio folyamat-
ban). A képzés sordn a résztvevék megismerkednek az IKT eszkdzok (tablet, interaktiv tébla) hasznéla-
taval, megtanuljak, hogyan kell animéciot késziteni, videdt vagni és munkajukat prezentalni tarsaik elétt.
A pedagogusok megismerkednek a digitalis torténetmesélés modszerével, 6k maguk is tartanak egy-egy
ilyen jellegl foglalkozast, amelyet egy segité céli megbeszélés kbvet annak érdekében, hogy a modszer
iskolai kornyezetben torténd alkalmazasakor felkésziiltek legyenek. A képzésnek kdszonhetéen az iskolai
munkajuk soran mind a tantargyi, mind a tantargykozi képzés részeként tudatosan képesek hasznalni a
digitalis torténetmesélés modszerét kilonbozé célok elérése érdekében.

Leiras a Pallas Athéné Egyetem
tantargyi szovegértés fejlesztéséhez kapcsolodo képzésérdl
Atanitas és tanulas sikerességének témogatdsa (BaCulit). A tanitas és tanulds sikerességének tamoga-

tasa a tantargyi szovegek feldolgozasan keresztil. (60 dras akkreditalt pedagdgus-tovabbképzési prog-
ram, engedélyszam: A/8081/2015, Nyilvantartasi szam: 23/218/2015)

5 Infrastrukturalis elemek

Oktatd szdmara

e 1db LEGQ® StoryStarter csomag

e 1dbtablet (I0S, Android vagy Windows
operacios rendszerrel, a tablet rendel-
kezzen hatoldali kameraval, mikrofon-
nal legalabb 16 GB tarhellyel, lehet kom-
binalt tipus is billentylzettel)

e 1 db interaktiv panel (vagy interaktiv
tébla projektorral)

e 1 dbtablet tarté allvany (specifikus a ki-
valasztott tablet tipushoz, asztalra rog-
zithet6 tipusok; vagy tablet tarto tok ki-
tdmasztasi funkcidval)

e Szoftverek: LEGO Story Visualizer (liszensz a csomagok része), LEGO Movie (ingyenes) vagy
egyéb gyartok termékei Comics Head, Magisto, Sztorialbum, Photo Comics — Uper Sticker

Tanuldk szamara:

e 4tanulonként 1 db LEGO® StoryStarter csomag
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e 2 tanuldonként legaldbb 1db tablet (i0S, Windows, Android)
e 2tanuldnként 1 db tablet tarté allvany
e szoftverek (azonosak a tandr 4ltal hasznalttal)

Tovabbi technikai informacidk.

Megfeleld savszélességl internetelérés a mobil eszkdzok szamara.

Konnyen mozgathatd butorzat (székek, padok) a teremben.

6 Tamogatd szolgaltatasok

Tanacsadas, inkubacio: zart forum a képzésben résztvevék szamara online mentoralassal. E tdmogatasi
forma a szakmai tapasztalatcsere révén elésegitheti az dnszervezddd tanuldkozésség és mentorhaldzat
kialakulasat, az egyltt tanulas élményével.

7 Kapcsolédé dokumentumok, forrasok

LEGO StoryStarter hivatalos honlap.
LEGO StoryStarter Kézikdnyv (angol).
Leirds az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseirdl.

A fejleszté e-biblioterapia kbzoktatasi kbrnyezetben torténd alkalmazasanak eredményeirdl az alabbi ta-
nulmanyokban tajékozodhatnak:

e Gulyas Eniké: Fejleszto e-biblioterdapia HELIKON Irodalomtudomanyi szemle 62: (2) pp. 296-311.
(2016)

o Gulyas Eniké: A fejleszto e-biblioterapia lehetoségel az altalanos iskolaban pp. A88-1-A88-12. Kis-

gyermekek, nagy problémak: 4—9 éves gyermekeket neveld pedagdgusok kézikonyve: cserela-

pos mappa, Budapest: Raabe, 2005.

Fejlesztd e-biblioterapia promacios vided.

Eszterhazy Karoly Egyetem Médiainformatika Intézet

Eszterhazy Karoly Egyetem IKT Kutatécsoportja

Magyar Biblioterapias Tarsasag
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https://education.lego.com/en-us/support/storystarter/software-requirements
https://education.lego.com/en-gb/primary/explore/c/storystarter-learner-types
http://www.storystarter.info/wp-content/uploads/2014/08/45100_ENGB_ViewAll_v2_web.pdf
http://mediainformatika.uni-eger.hu/hu/mediainf/kepzesek/lego
http://tinyurl.hu/0XP6/
http://tinyurl.hu/UG6H/
http://www.tiny.cc/biblioterapia
http://mediainformatika.uni-eger.hu/
http://byod.ektf.hu/
http://www.bibliotars.hu/

