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A problémamegoldo és az algoritmikus gondolkodas
fejlesztése Edbottal, a Humanoid robottal

digitalis pedagogiai-modszertani csomag
a kreativitas/problémamegoldo gondolkodas fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Also tagozat

2 Rovid leiras

Az Edbot olyan programozhatd, humanoid (emberformaju robot), amely tanérai keretben, illetve azon kiviil (pél-
daul: szakkor) is alkalmazhat6. Kivaloan alkalmas a diakok motivalasara és komplex fejlesztésre:

e az algoritmikus gondolkodas;

e aproblémamegoldas (egyéni/csoportos);
e  akreativitas;

e az anyanyelvi, idegen nyelvi;

e amatematikai;

a természettudomanyi és technologiai,

a digitalis;

a szocialis;

a kulturalis

készségek és képességek fejlesztése terén. Az eszkozt szinte barmely tantantargyhoz kapcsoloddan hasznalhatjak
a pedagogusok szakkori vagy orarendi keretben, de altalaban az informatikadra vagy szakkor keretében ismerhetik
meg a tanulok Edbotot, 4m barmely miiveltségteriilet tandrajaba is beépithetd. Ahol nincs tantervbe épitett infor-
matikaora, ott az EDBOT robot hasznalatat szakkori foglalkozasok keretében javasoljuk.

3  Részletes ismertetod

Az Edbot Dél-Koreabdl szarmazik, ahol a technologiai fejlettség, illetve az oktatasi rendszer elvarja/lehet6vé teszi,
hogy a tanorak keretein beliil is kiemelten foglalkozzanak az j technologia vivmanyaival. Technologiai fejlettsé-
giink és oktatdsi rendszeriink ilyen eszk6zok olyan széles korben torténd alkalmazasara ugyan még nincs felké-
sziilve, de figyelve a britek példajara, élményszerii, kiegészit képzésként Magyarorszagon is a koznevelés része
lehet a robotika.

A ma felndvekvd generacié szamtalan esetben kompetensebben hasznalja az IKT eszkdzoket, mint képzett sziileik.
Haztartasainkban és a mindennapi életiinkben jelenleg tobb processzorvezérelt technologiara épiild eszkoz talal-
hat6. Ebbdl kiindulva nem kérdés, hogy miért is oly fontos az oktatas jelentdsége e téren. Egyre elterjedtebb az
,»Okos otthon” kifejezés, ami arra utal, hogy a jovében a haztartasokat és a mindennapi életet mindinkabb a robo-
tika fogja athatni. A tanulok a tanorak/foglalkozasok soran felkésziilhetnek az informacios tarsadalom kihivasaira,
valamint tudatosithatjak és aktivizalhatjak a felelGs és sikeres kommunikacios viselkedést. A programozasi isme-
retek elsajatitasa mellett a korabban felsorolt kompetenciak és az algoritmikus gondolkodas fejlesztése az eredmé-
nye ezen eszkdzok értd alkalmazéasanak a tanulasban.

Az eszkoz legfontosabb eldnyeit emeljiik ki az alabbiakban:

e Rendkivil latvanyos és hasznos gyakorlati oktatasi eszk6z, amely egyénileg és csoportban is kddolhato.
e  Azeldre programozott mozdulatok szama 1-t6l 42-ig terjed, tehat valtozatos feladatok oldhatok meg vele
programnyelvi ismeretek nélkiil is.
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e USB-n keresztiil tolthetd az akkumulatora, tehat nem igényel folytonos kapcsolddast az elektromos ha-
l6zatra.

o Egy feltoltéssel kb. 4 orat képes dolgozni, azaz hosszabb szakkorok esetén is megallja a helyét feltdltés
nélkiil.

e Bluetooth-kapcsolaton keresztiil irdnyithatd, tehat mar egyetlen Bluetooth-kompatibilis PC is elegendd
egy robot iranyitasara.

e Az Edbot szoftver halozaton keresztiil fut, azaz egyetlen Edbot tobb szamitogéprol is vezérelhetd. Egy
Robotot egy teljes osztalynyi tanulo (30 6) is hasznalhat foglalkozasonként.

e A beépitett tavolsagérzékeld lehetové teszi, hogy az Edbot kdrnyezetével reagaljon, akadalyokat érzékel-
jen és kiizdjon le.

e Az iskolakban tanitott legnépszeribb programozasi nyelveken programozhatd (Scratch, JavaScript,
Python, C, C++, Perl sth.), tehat magasabb évfolyamokon is alkalmazhat6 a megszerzett tudas.

4  Pedagégiai-modszertani elemek

Az IKT eszk6z6k motivalé hatasa mellett a ,,jatszva tanulas” egyik legkivalobb eszkoze az Edbot. Azt sem tekint-
hetjiik elhanyagolhat6 szempontnak, hogy a didkok korében is rendkiviili népszeriiségnek 6rvend. Kivaldan alkal-
mazhatd egészen az alsé tagozatos gyermekektdl a kozépiskolas didkokig az informatikadra/szakkor keretében.
Mindemellett nagyszerli eszkdz az egyéni tanulasi utak alkalmazasara (tehetséggondozas, felzarkoztatas stb.) is,
mert a tanulok alapvetd kivancsisadgara €pithetiink az oktatds soran. Az egyre Osszetettebb lehetdségek biztosita-
saval tamogatja a képességfejlesztés és az informatika dsszekapcsolasat. A robot hasznalataval nemcsak az egyéni
vagy paros munkavégzéssel szinesithetjiik az egyébként sem hétkdznapi foglalkozast, hanem projektmunka és
iskolan kiviili kooperativ feladatmegoldasok is elkészithetok.

A NAT-ban meghatarozott kulcskompetenciak koziil az alabbiak fejlesztésében kaphat szerepet:

kreativitas;

anyanyelvi és idegen nyelvi;
matematikai;

természettudomanyi és technologiai;
digitalis;

szocialis;

kulturalis.

Az alabbi pedagogiai fejlesztési célok megvaldsitasaban lehet segitségiinkre a robot:

problémamegoldé gondolkodas;

algoritmikus gondolkodas;

egylittmikodési készség;

6nallé munkéra nevelés;

tehetséggondozas;

egylittmitkddésre nevelés, csoportmunka;

alkoté munkara nevelés;

az informatika tarsadalomban jatszott szerepének felismertetése;
megszerzett készségek, tudas kibontakoztatsa;

magasabb rendii gondolkodasi készségek.

A robot hasznalata soran a tanulok kezdetben az elére programozott mozgasok felhasznalasaval kelthetik életre az
eszkozt, majd sajat programok irasara is sor keriilhet. A Scratch készitdi egy olyan kdrnyezet megirdsara vallal-
koztak, amelyben a programozas mddja és targya a programozassal ismerkeddk szamara érdekes és latvanyos. A
Scratch-ben vald programozas kirakojatékozasra hasonlit: parancsokat és valtozokat felhasznalva ugy lehet algo-
ritmusokat Gsszeépiteni, mint egy kirakot a darabjaibol. Ezek az elemek csak helyes modon illeszkednek egymas-
hoz.
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A robot programozasa soran mar a kezdetektdl azonosithatok azok a célok, amelyek a késébbiekben is fontos
szerepet jatszanak a programozas, a problémamegoldas soran:

e Edbot funkcidinak megismerése, megértése.

e Az Edbotot iranyitasdnak, mozgatasanak lehetdségei, a parancsok megismerése, megértése.
e Jaték, szorakozas, versenyzés és tanulds egyszerre.

e Hiba esetén megkeresni azt a programban ¢€s kijavitani.

e Edbot irdnyitasahoz programot tervezni és irni.

e  Algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Edbot hasznalata soran szamos differencialasi lehetésége van a pedagogusnak. A tehetséggondozas teriiletén pél-
daul csoporton beliili, vagy hazi versenyeket szervezhetnek az ligyes gyermekek szamara. Késébb pedig varosi,
kertileti, vagy akar orszagos szinten is megmérettethetik magukat a gyermekek, ha mar elegendé szamu intézmény
szamara valik elérhet6vé az Edbot beszerzése.

Az egyszer(i programozasi feliilletének koszonhet6en a pedagogus nem csak a kiemelkedd képességekkel rendel-
kez6 didkokat tudja fejleszteni, hanem az SNI tanulok részére is remekiil beépithetd a fejleszté foglalkozasok
keretei k6z¢.

A robottal végzett munka eredményeként a tanulok a foglalkozasok soran képessé valnak a sajat gondolatmeneteik
korrekcidjara. ,,A tanitds soran minden pedagogus megtapasztalhatta, mennyire fontos tényezo a gyerekek telje-
sitményében és a tanari munka sikerességében az, hogy milyennek latjak magukat a tanulok.”?

Az egyik legfontosabb értékelési szempont, hogy a diakok miként képesek sajat hibaik kijavitasara, illetve tudjak-
e realisan szemlélni onmagukat. A robot altal kinalt értékelési lehetéségeknek a szama hatartalan a pedagégusok
¢s a diakok kreativitasanak kdszonhetden.

Az Edbot oktatasi felhasznalasa legaldbb alapfoku informatikai ismereteket igényel.
Az pedagdgusra vonatkoz6 elvarasok a kovetkezok:

o legyenek korszerii pedagogiai ismeretei;

e pozitiv attitlid a tanuldi aktivitasra/kreativitasra épitd, a kollaborativ, egylittmiikddé munkaformaékra ter-
vezett, a tanuloi differencialast alkalmazo tevékenységek irant;

legyen jartas a projektpedagogia alkalmazasaban;

nyitottsag a technologiai ujdonsagok bevezetése iranyaban;

legyen jartas a digitalis pedagogia alkalmazasaban;

rendelkezzen informatikai ismeretekkel;

legyen nyitott a programozoi feliiletek hasznaloi szintii alkalmazasara.

L Kérossy Judit: A tanuloi énkép formalodasa és a tanari értékelés kapcsolata, hitp://ofi.hu/tudastar/3-vitaforum/tanuloi-enkep

© Digitalis Pedagogiai Médszertani Kézpont
3/5 oldal

nyomtatva: 2018. marcius 7. 16:20



u digitalis jolet
m program

Az Edbot forgalmazdja a robot megvasarlasaval egyiitt biztositja a robot értd hasznalatdhoz sziikséges felkésziilést
is. Ennek részeként eldre kidolgozott és letdlthetd dravazlatokat biztosit a tanaroknak, illetve akkreditalt pedago-
gus-tovabbképzést is szervez.

5 Infrastrukturalis elemek

Egy legfeljebb 30 f6bol allo tanuldcsoport foglalkozasanak eredményes megtartasahoz elegendd egyetlen Edbot
robot, de az optimalis megoldas csoportonként két robot — legkésébb akkortol, amikor mar az alapvetd programo-
zasi ismereteket megszerezték a tanulok.

Egy Edbot csomag tartalma:

egy darab teljesen Osszeszerelt Edbot robot;

Edbot szoftver angol nyelvii kezel6feliilettel;

taska - aluminium habszivacs belsd résszel;

oravazlatok kezdéknek és haladoknak (16 db);

30 oras akkreditalt pedagdgus képzés egy pedagogus részére;
Edbot programozasara alapozott tanmenet;

szakmai segitségnyujtas online feliileten;

mintaprogram orakrol, vazlatok, tananyagok, tapasztalatok:
tartalék akkumulatorok;

betanitas és tAmogatas.

Az Edbot forgalmazodja honlapjan elérhetévé tesz tovabbi kiegészitoket is:

e egy ismertetdt az Edbot vezérlésére vonatkozd Scratch-parancsokkal;
e hasznalati itmutatot a szervomotor beallitdsokhoz;
e telepitési utmutatoét.

A tandra/foglalkozas eredményes megtartasahoz sziikséges eszkozoldali feltételek:

Edbot;

1 db tanari szamitogép (szervergép), amely kommunikal a robottal;

sziikséges szoftver (Scrach 2.0 vagy Edbot);

tartalék akkumulatorok;

interaktiv panel (amely kivalthato kivetitd és interaktiv tabla egyiittesével);
legalabb 1 négyzetméternyi szabad teriilet, ahol Edbot mozog

tanulonként egy szamitogép/laptop, amelyek haldzatba vannak kdtve a szer-
verrel.

6 Tamogato szolgaltatasok

A robot forgalmazoja a felhasznalok tamogatasahoz biztositott online dokumentumok
mellett 10 oras felkészitést vagy 30 oras akkreditalt tovabbképzést is szervez. Ennek
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sordn a résztvevok kiprobalhatjak a robotot €s a programozasi felilletek miikodését is gyakorolhatjak, illetve a
tovabbképzés keretében az ajanlott tanmenetet is részletesen feldolgozzak. A képzés akkreditacioja folyamatban.

Szakmai férumok, blogok, ahol timogatast kaphat a robot felhasznaléja:

o Jegyzetlap.blog.hu: A blog kiprobalt modszertani segitséget nydjt mindazoknak, akik élvezetesebbé, ja-
tékosabba és mégis hatékonnya szeretnék tenni a tanulas folyamatat. Az itt talalhaté posztok nem fordi-
tasok, hanem pedagogusok altal kiprobalt modszerekrdl szolnak, figyelembe véve a magyar oktatasi rend-
szer természetét.

e Edbot in Schools: Ez a k6zosség a technologiai megujulasokat, friss hireket tarja elénk kiilfoldrél és bel-
foldrdl egyarant.

e Edbotvilag: Ez egy jonnan alakult k6z0sség, mely azért jott 1étre, hogy pedagdgusok sajat tapasztalata-
ikat megosszak egymassal. Legfobb célja, hogy egy folyamatosan boviilé foglalkozasgytijteményt hoz-
zon étre. Ide fel lehet tolteni a modszertani 6tleteket, dravazlatokat is. A pedagogusok konkrét kérdéseket
fogalmazhatnak meg, melyekre konkrét valaszokat kapnak.

Kiilfoldi bevalt példaként hozva, Anglidban mar tobb mint 2500 altalanos iskolas és fels6bb tanulmanyokat végz6
diak fejleszti programozoé tudasat Edbot segitségével. Elsdsorban azok az iskolak vezették be, ahol fejlett infor-
matikai infrastruktara érhet6 el, ide értve a Bluetooth képes szerver PC-t és a halozatba kotott szamitogépeket.
Ezaltal igaz az 4llitas, miszerint egy darab Edbot is elegend6 egy 30 fés osztaly szamara.

Magyarorszagon elsdként a székesfehérvari ALBA Innovar Digitalis Elménykézpontban vezették be az Edbot
hasznalatat. Folyamatos boviilésként szeptembert6l a mosonmagyarovari Futura Interaktiv Természettudomanyi
Elménykozpont és a gy6ri Mobilis Interaktiv Kiallitasi Kozpont is kapcsolodik ehhez az oktatast népszertisitd
bemutaté sorozathoz.

A robotsinschools.com oldalra latogatdk is szamtalan videot, ismertet6t talalhatnak.

A robotok megvasarolhatok a on line, valamint a tobb taneszkozt forgalmazo cégnél.

7 Kapcsolodo dokumentumok, forrasok
Gesthuizen, Roland (2017): Robots in the 2016 Australian Classroom. The Journal of Digital Learning and Tea-
ching Victoria, URL

Fehér Péter — Szabo Janos — Aknai Dora Orsolya: Problémamegoldas, gondolkodasfejlesztés robotokkal (munka-
cim), (tervezett megjelenés 2017) DU Press — IKT MasterMinds.

ELTE IK Robotika Tanszék

Dr. Csonka Csabané: Informatika 3—4. évfolyam

Kérossy Judit: A tanuloi énkép formalodasa és a tanari értékelés kapcsolata

Juhasz Anita: Robot vs. robot. Ki l6tt tobb golt?

iDoctum interaktiv oktatasi szoftverek, tananyagok intézményi és otthoni felhasznaldsra
Edbot videodk:
e  https://www.facebook.com/idoctum/videos/1720377641322514/

e  https://www.youtube.com/watch?v=jdDBEbSFyHI&t=11s
e https://www.youtube.com/watch?v=Fk99W6Dfalg
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