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Ugyesedni szoftvercsomag — Edbot programozhaté humanoid robot

A Balazs-Diak Kft. hagyomanyos oktatasi eszk6z6k mellett innovativ digitalis szoftverek fejlesztésere
szakosodott. Az alabbi cikk a cég két termékét, Ugyesedni alap- és részképesség-fejlesztd szoftvereket
és az Edbot névre keresztelt, programozhaté humanoid robotot mutatja be, amelyek elnyerték a Digi-

talis J6lét Program Oktatasi Kulondijat is.

Jatszva tanulni

Az Ugyesedni alap- és részképesség-fejlesztd oktatasi jatékok azoknak a tanuléknak a fejlesztésében nyujta-
nak kivald lehetéséget, akik valamilyen okbdl nem tudnak megfelelé tempdban egyiitt haladni az osztalyban
az aktualis tananyaggal, és bizonyos részképességek teriiletén céliranyos fejlesztésre van szikségik.

Els6sorban a diszlexia, a diszgrafia és a diszkalkulia azok a teriletek, ahol a fejlesztéjaték hasznalataval je-
lentés eredményeket tudunk elérni. A szoftver hasznalataval gyerekek egyre batrabbak és motivaltabbak lesz-
nek, mivel folyamatosan pozitiv megerésitést kapnak a jaték soran. Kivald segitség memaria fejlesztésre,
matematikai alapfeladatok gyakorlasara egyénileg, de akar csoportosan is. A szoftver figyeli, hogy mely teri-
leteken tortént fejlédés, és igy az adott témakérokon bellil egyre nehezed6 feladatokon keresztil, szinte ész-
revétlentl, jatékosan tanulnak a gyermekek. A jatékok — melyek hasznalatat 3-14 éveseknek ajanljuk tandrai,
szakkori és otthoni hasznalatra — az egyes részterileteken tul, a kritikus gondolkodasra val6 képességet, va-
lamint a digitalis kompetenciakat is fejlesztik. .

Felkészlilve a szélessavu internet adta lehetéségekre, a fejlesztéjatékok nemcsak hagyomanyos CD és letolt-
hetd verzidban, hanem online jatéktéren keresztll is elérheték az iskolak szamara. A cég teljes iskolai licen-
szekkel dolgozik, és megfelelé a megfeleld technikai hattérrel rendelkezé tanintézmények szamara a tanari
email bejelentkezést kdvetéen automatikusan generalt napi kédot biztosit, amivel a diakok aznap korlatlanul
hasznalhatjak a jatékokat. Ezaltal nem csak kotott tandrai keretek kézott tudnak Ugyesedni, hanem akar otthon
is jatszhatnak kedvenceikkel.

A szoftvereink tableteken és laptopokon tul az interaktiv paneleken is teljesértéklien mikodnek.

Demo verzidban az Ugyesedni jatéktér jelenleg is kiprobalhaté a jatekter.ugyesedni.hu weboldalon, minden
egyes jaték elsd palyaja téritésmentesen, barmikor elérheté az érdekl6ddk szamara.

A digitalis eszk6zok életre keltésére akar az iDoctum névre keresztelt, tobb mint 10 éves multra visszatekinté,
folyamatosan tovabbfejlesztett, kdzismereti tantargyakhoz készult szoftverek is tokéletesek. A tanari demonst-
raciok megkoénnyitik a tananyagok leadasat, és az interaktiv feladatok révén a diakokban jobban régzil az
adott téma.

Programozz humanoid robotot!

A robotika nem csak a BETT-en kapott kiemelt figyelmet, hanem a haladé gondolkodasu oktatési intézmények,
pedagogusok altal hazankban is mar kézkedvelt terlilet. Nem véletlen, hogy a BETT-en Edbotnak sikerult tan-
caval felkeltenie a standra latogatok érdeklédését, és mindenki szivesen ismerkedett ezzel a humanoid robot-
tal.

Mi is az az Edbot?

Edbot a legnépszer(ibb programozasi nyelveken (Scratch, JavaScript, Python) programozhaté humanoid ro-
bot. 2017-ben BETT Award finalista cimet szerzett, valamint a gyerekek a "Legjobb robot"-nak szavaztak meg
idén és tavaly is. Népszeriiségét valésaghi kialakitasanak, rendkivili mozgékonysaganak és elblivdlé moso-
lyanak kdszonheti. Rendkivil latvanyos és hasznos gyakorlati oktatasi eszk6z. Egyénileg és csoportokban is
kédolhato. Valés idejl visszacsatolas, tanulasi szempontbdl kimondottan 8szténz8, hogy a didkok latjak, amint
az altaluk megirt programot egy humanoid robot végrehajtja. Biztos informatikai alapokat teremt, segit az ana-
litikus gondolkodasmad kialakitdsaban.



https://ugyesedni.hu/
http://ugyesedni.hu/

Akkreditalt képzés

Mivel a robotika az oktatasban még Uj iranyzatnak tekinthetd, rendkivil fontos, hogy tovabbképzések kereté-
ben felkészitsiik 8ket a pedagdégusokat a digitalizacioba belesziiletett diakok oktatasara. 2017 novemberétél
van lehet8ség jelentkezni a 30 6ras akkreditalt képzésiinkre, mely a ,A problémamegoldé és az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése Edbottal, a Humanoid robottal” néven ismert. a képzés — melynek soran a méltan
népszeri padldrobotokat, Bee-Bot és Blue-Bot robotméhecskéket is bemutatjuk — kifejezetten pedagdgusok-
nak szol, kdzérthetd nyelven, gyakorlatorientalt foglalkozasokkal.

Az oktatas — Edbot programozasanak segitségével, Konkrét 6ravazlatok, szakkori felkészitési tervek megosz-
tasaval — a digitalis technolégiak megfelel6 tandrai alkalmazasat helyezni el6térbe. a . Az éiményszer( tanulas
altal nem csak digitalis készségeket, hanem egyéb kulcskompetenciakat is fejleszt, mint a logikus és a prob-
Iémamegold6 gondolkodast.

Tovabbi informaciok: info@taneszkoz.hu, www.taneszkoz.hu
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