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Projektszemléletii ismeretatadas az also tagozaton
LEGO® WeDo eszkozokkel

digitalis pedagdgiai-mddszertani csomag
a kreativitas/problémamegoldd gondolkodas fejlesztésének tdmogatéasara

1 Célcsoport

Alsé tagozat

2 Rovid leiras

Az oktatds megujitasanak egyik alappillére a projektszemléletii ismeretatadas elterjesztése, amely egymastol el-
szigetelt ismeretelemek megtanitasa helyett a valds életre jellemzdbb, problémamegoldd szemléletet részesiti
elényben. A LEGO® WeDo 2.0 készlet alkalmazasa lehetévé teszi, hogy a tanitok projektfeladatokon keresztiil,
jatékos formaban ismertessék meg a tanuldkat a komplex, els6sorban a kdrnyezetismeret, a matematika ¢és az in-
formatika ismeretkorébe kothetd feladatmegoldasok megtervezésének, végrehajtasanak és eredménylik bemutaté-
sanak modszereivel, valamint megalapozzak az algoritmikus gondolkodas és a korszer(i IKT-eszkdzok hasznéla-
tanak alapjait. A készlet hasznalata sem a tanitdktol, sem a tanuloktdl nem igényel magas szintli informatikai
ismereteket.

3 Részletes ismertetd

A LEGO® WeDo 2.0 als6 tagozatos tanuloknak szant, projektalapt tanitasi eszkdz, amely a természettudomanyos
kompetenciak és a 21. szazadi kompetenciak, illetve a programozaési képesség fejlesztését segiti. Tamogatja a fel-
fedezés alapu oktatast, azaz kdzelebb hozza a tanulékhoz a természettudomanyokat azaltal, hogy kézzelfoghato és
érdekes projekteket valositanak meg. Fejleszti a programozasi képességet, az egyiittmiikddési és a prezentacios
készséget, valamint a kritikus gondolkodast és a problémamegoldé készséget.

A projektek rendszerint 4 x 45 perces id6keretben valdsithatok meg, és témaik szerint elsdsorban a koérnyezetis-
meret €s az informatika targyakhoz kothetdk, ezért azok megvalositasa orai keretek kdzott is javasolt.

A WeDo 2.0 szoftvercsomag tartalmaz egy értékelési eszkozt is, ami lehet6vé teszi a tanarnak a tanulok megfi-
gyelését és a megfigyelések rogzitését, illetve a tanuléknak a projektek dokumentalasat.

A WeDo 2.0 alapkészlet tartalmazza az épitéshez sziikséges elemeket és az azok tarolasara alkalmas tarolét, illetve
a robot iranyitasahoz sziikséges szoftver és hardver elemeket. Az épitékészlet 280 db épitéelembdl all, amelyek
kdzott megtalalhatjuk:

az elektronikus egységek csatlakoztatasara alkalmas elemeket;
a kdzponti egységet;

a motort;

a billenésérzékel6t;

a mozgasérzékelot.

A WeDo 2.0 alapkészlet tartalmazza az ingyenesen letdlthetd szoftvercsomagot (a szoftver egyarant futtathato
Mac és Windows operacios rendszeri szamitogépeken, illetve Android és iOS operacios rendszerii tableteken). A
csomag segitséget nydjt a:

projektek megtervezéséhez;

tananyaghoz valé hozzaféréshez;

modellek programozésahoz;

projekt dokumentéaldsahoz és bemutatasdhoz szilkséges hang, &llékép és mozgokép rogzitéséhez;
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e projektek értékeléséhez.
A LEGO® WeDo 2.0 elnyerte a Worlddidac Award 2016 dijat.

4 Pedagogiai-mddszertani elemek

A projektalapl oktatashoz kapcsolddé kompetenciak fejlesztése dsszetett folyamat, amely soran fontos szerepe
van a megfeleld projektek kivalasztasanak, az alkalmazott modszertannak és eszkdzoknek. A projektek kivalasz-
tasanal elsddleges szempont, hogy a célcsoport (alsod tagozatos tanulok) szamara konnyen érthetd legyen, vegye
figyelembe a tanulok életkori sajatossagait €s beleférjen a rendelkezésre allo idokeretbe.

A WeDo 2.0 alkalmazasat a LEGO 40 oranyi, 17 el6re megtervezett projekttel segiti, amelyek 1&pésr6l Iépésre
felépitve, a sziikséges id6keret megjelolésével is tAmogatjak a projektek végrehajtasat és az alabbiakat tartalmazza:

a projekt végrehajtasahoz szikséges ismereteket;

a projekt elokészitésének 1épéseit;

a projekthez kapcsolédo tanorai tevékenységeket;

a projekt dokumentalasénak és ertékelésének madjat.

A tanul6k a projektek megvaldsitasa sordn 2—4 f6s csoportokban, jellemzden az alabbi 1épésekben dolgoznak:

e A projekthez kothetd jelenség, probléma, feladat megbeszélése, az ismeretek bovitésének, illetve a meg-
oldas lehetséges mddozatainak feltérképezése.
e Modellépités és programozas, a probléma megoldasa, melynek soran a tanulok dokumentaljak a folya-
matot (sz6veg, hang, allékép, mozgokép elemek elkészitésével).
o Az elkészitett modell vizsgalata példaul az alabbi szempontok alapjan:
o milyen mas megoldasi lehetéségek johetnek szamitasba, mi a kiilonbseg ezek kdzott?
o akdrnyezet megvaltozdsa milyen hatassal lehet a modellre?
o Azelkeszitett médiaelemeket felhasznalva dsszefoglaljak a projekt legfontosabb jellemzéit, majd prezen-
talhat6 formaba ontik.
e A prezentécié keretében megosztjak a tapasztalataikat a tobbiekkel. A projektek bemutatdsanak fontos
része, hogy a tanuloknak egy pozitiv jellemzot meg kell emliteni a tobbiek megoldasaval kapcsolatban és
egy kérdést is fel kell tennilk a teljes projektre vonatkoztatva.

A WeDo tanérai alkalmazasanak modszertanat segit megérteni az alabbi feladat! (4. évfolyam, kornyezetismeret-
oOra, Vizek, vizpartok élgvilaga témakor, békak téma).

Max és Mia békéakat latott a kertben. Szeretnének tdbbet tudni a békak életérol.
Nézd meg a projekthez kapcsolodé videot!

A projekthez kothet6 jelenség: Hogyan véltozik a béka felépitése az élete soran?
Ebben a projektben:

e  Kutatast kell végezned a béka ¢€letciklusanak allomasairol a sziiletésétol a feln6tté valasaig.
e  Létre kell hoznod és programoznod egy modellt a fiatal békardl és a feln6tt békardl.
e Dokumentalnod kell a felépités valtozasat a modelleddel a béka életének kiilonbdz6 allomasain keresztiil.

I. Kutatas

Mi a kilénbség az ebihalak, a fiatal békak és kifejlett békak kilseje kozott?

L A béka atalakulasat bemutaté modszertani seqgédanyag magyar nyelven
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I1. Modellépités és programozas
Epits egy ebihal modellt! Hasznald a program épitési utmutato-
jat (dokumentald az épitést fotokkal)!

irj programot, amely szemlélteti az ebihal mozgasat! Hasznald
a megépitett modellt!

Médositsad az ebihalat, hogy egy feln6tt békara hasonlitson!

Vedd figyelembe a kovetkezoket:

o A felnétté valas soran valtozik a megjelenése.
o A feln6tté valas soran valtozik a mozgasa.
e A viselkedése hasonlitson egy felnott békara.

Dokumentald az (j modelled!
I11. A projektdokumentacio elkészitése

Vizsgald meg a modelljeid egyikérdl készitett képeket, videdkat az épités, miikddés részleteinél. Mik voltak a
modelljeid korlatai?

Rendezd az informacididat attekinthetd formaba a program segitségével!

llleszd be a fontos szovegeket, képeket, felvételeket, videdkat, amelyek bizonyitjak, hogy a modelled valéban
bemutatja a béka életciklusat!

IV. Bemutatas

Osszad meg térsaiddal, amit talaltal!

Mutasd be a sajat szavaiddal egy béka életciklusat a modelleden!

Mutass specialis peldakat arra, hogy a modelled bemutatja egy béka életciklusat!

Mutasd be legalabb egy korlatjat a modellednek!

A fentiekhez hasonl6 forméban talalhat6 a 8 modellre épiil6 17 projekt a kiegészitd csomagban. A projektek vég-
rehajtdsa utan a tanitdk és a tanulok is elegendé jartassagra tesznek szert, ami lehetGvé teszi a nyitott projektek
tervezését és végrehajtasat, amelyek soran a témavalasztastol kezdve a projektekhez kothetd Gsszes tevékenység
tervezése és végrehajtasa a tanito és a tanulok egyiittmitkodésével valosul meg.

A tanitok és a tanarok felkésziilését 6t e-Learning modul is segiti (jelenleg angolul és németiil érheté el).

A LEGO® WeDo o6rai alkalmazéasanak elénye, hogy motivaltabba teszi a tanuldkat és lehetdvé teszi képességeik
fejlesztését is tobb tudomanyteriilethez kothetden. Lehetdvé teszi, hogy a gyerekek jatszva tanuljanak és élmény-
teli moédon mertilhessenek el a tudomanyos projektekben. Emellett jol fejleszthetd vele a transzverzalis kompeten-
cia, amely a tantargyaktol fuiggetlenil alkalmazhaté tudaselemek adott probléma megoldasa céljabdl alkalmazhat6.

A LEGO® WeDo alkalmazisa amellett, hogy élményszertien és jatékos formaban tamogatja az ismeretatadast, az
alabbi készségeket fejleszti:

A modellek tervezése fejleszti a kreativ gondolkodast és a problémamegoldéd-képességet.

A modellek bemutatasa, miikodésiiknek az elmagyarazasa fejleszti a szokincset.

A modellek miikodésének értelmezése fejleszti az oksagi viszonyok megértésének képessegeét.

A modularis felépités lehetdséget nyujt a kisérletezésre, a modulok funkcidjanak megismerésére.

A programok és a modellek tervezése és megalkotasa fejleszti a logikus és algoritmikus gondolkodast.
A modellek megalkotasa kézben fejlédik a szem-kéz koordinécio és a finommotorika
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5 Infrastrukturalis elemek

A tanar szdmara

Hardver?:
e 1db LEGO® WeDo 2.0 készlet;
e 1 db tablet (rendelkezzen héatoldali kameraval, mikrofonnal legalabb 32 GB tarhellyel);
e 1 db kivetitd panel (opcionalis, de kivaltja a projektort és a vetitévasznat);
e 1 db projektor és vetitévaszon;
e 1db tablet tarté allvany;

Tanul6k szamara (2 tanulénként):

e 1db LEGO® WeDo 2.0 készlet;
e 1db tablet;
e 1db tablet tart6 allvany;

Internetelérés minden tablet szamara.
A terem butorai (székek, asztalok) legyenek konnyen mozgathatok.

Az aktualis informaciok és hattértamogatas angol nyelven.

6 Tamogato szolgéltatasok

Tanacsadas, inkubacid: zart forum a képzésben résztvevok szamara online
mentoralassal.

Képzések:

e LEGO® WeDo robotokkal timogatott élményalapu ismeretatadas
az als6 tagozatban

e LEGO® WeDo robotok alkalmazasa az élményalapt tanulas so-
ran az also tagozaton

e LEGO® robotok az oktatashan

HAREEEERARRS

7 Kapcsol6d6 dokumentumok, forrasok

A béka atalakulasat bemutatd mddszertani seqédanyag magyar nyelven

WeDo 2.0 Oktatasi csomag bemutatasa

WeDo 2.0 Oktatasi kiegészit0 csomag bemutatasa

WeDo applikacié

e  Mac operécios rendszerre
e Android operécids rendszerre®
e  Windows operacios rendszerre

Lego WeDo 2.0 honlap (angol)

Lego WeDo 2.0 modszertani tdamogatés (angol)

2 Az eszkdzokre vonatkozd miiszaki elvarasoknal csak azt jeldljiik, amiben eltérnek a felhivas miiszaki mellékletében leirtaktol. A WeDo
eszkozoknél lehetdség van AA elemek hasznalatara az alapkészletben megtalalhat6 akkumulatorok helyett.

3 Néhany Android eszkdzzel nem miikddik egyiitt a LEGO WeDo, errél bévebb felvilagositast az alabbi email cimen lehet kérni: android-
support@legoeducation.com
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https://education.lego.com/en-us/downloads/wedo-2
https://education.lego.com/en-us/support/wedo-2
http://hdidakt.hu/wp-content/uploads/2015/08/WEDO_beka_projekt.pdf
http://hdidakt.hu/iskola-also-tagozat/uj-wedo-2-0-hogy-a-tudomany-valosagga-valhasson/
http://www.hdidakt.hu/termekek/wedo-20/419-wedo-20-curriculum-pack.html
https://itunes.apple.com/us/app/lego-education-wedo-2-0/id1011085891?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.wedo&hl=hu
https://education.lego.com/en-us/downloads/wedo-2
https://education.lego.com/en-us/elementary/shop/wedo-2
https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/files/curriculum-previews/wedo-2/45300-curriculum-preview-enus-2017-2d73c14f093bc43758360795be817226.pdf

