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LEGO® eszkozokkel tamogatott konstruktiv pedagogiai modszerek
a matematika oktatasaban — also tagozat

digitalis pedagodgiai-modszertani csomag
a matematikai kompetencia fejlesztésének tdmogatasara

1 Célcsoport

Altalanos iskola also6 tagozat, (1-2. osztaly, de kivaléan alkalmazhato a 3—4. osztalyban is)

2 Rovid leiras

A valddi jatékos tanulas megvalodsitasa a LEGO Education altal fejlesztett MoreToMath matematika oktatasara
kifejlesztett eszk6zzel, valamint a virtualis térbeli alkotast biztosito — akar interaktiv tablan is hasznalhaté —, Math
Builder alkalmazassal.

3 Részletes ismertetod

A 21. szazadban a technologia fejlodése, a globalis kommunikiciés haldzat kiterjedése megallithatatlan
folyamatokat inditott el. A modern IKT eszk6z0k észrevétleniil beépiiltek a mindennapi életiinkbe, atalakitva
szokasainkat, életiink minden teriiletén. A gyermekek is ebben a felgyorsult vilagban nének fel, nagy mennyiségii
informaci6o zudul rajuk. Mivel egyre fiatalabb ¢életkorban keriilnek kapcsolatba az infokommunikacios
eszkozokkel, természetes részei lesznek életiiknek és szinte elképzelhetetlen szamukra a vilag, a hasznalatuk
nélkiil. Emiatt az eszk6zok hasznalataval kapcsolatos kompetenciaik mar igen fiatalon elkezdenek kialakulni. A
mindennapi életiink sordn torténd eszkdzok hasznalata természetes részét képezi életiinknek, nincs ez masként a
tanulmanyainkban sem. A tanorakon a legtobb esetben problémat jelent, hogy a tanulok unalmasnak talaljak az
orat, a mindennapi életiiktdl teljesen eltérd helyzetnek. Ahhoz, hogy a motivaltsagot fent tartsuk, sziikséges 1j
eszkozoket, modszereket alkalmazni. Az oktatdsnak mindenkor alkalmazkodnia kell a kor igényeihez. Ezaltal
elengedhetetlen a folyamatos megujulas.

Az altalanos iskola als6 tagozataban a gyerckek els6dleges ismeretelsajatitd eszkéze a jatékos tanulds, ez a
hatékony tanulas kulcsa. Amennyiben sikeriil olyan, a gyermekek szamara csupan jatékkal megoldani az el6ttiik
allo feladatot, észrevétleniil sajatitjak el az 0j ismereteket, melyek nem felilletes tudast, hanem hosszl tava
bevésddést eredményeznek.

LEGO Education altal matematika oktatasra fejlesztett MoreToMath készlet mindezekre alapoz. A LEGO ars
poeticaja az, hogy hagyjuk a gyermeket a sajat elképzelése szerint felépitsen egy jo megoldast, talalja meg a sajat
utjat, és legyiink nyitottak az egyedi megoldasokra. A gyerekek kreativitdsa, megoldo készsége meglepd mddon
szarnyal, és a LEGO segitségével kivaldoan tovabb fejleszthetd. Az elsajatitandd témakorkdz egymasra épiild
feladatlapok rendelkezésre allnak. Egy készlettel egyszerre két gyermek dolgozik, ezaltal fejlesztve a
kommunikaciés készségiiket, és a kooperativ munkat. A feladatok megoldasahoz a kovetkez6 5 alaplépést kell
hasznalniuk: érzékelés; tapasztalas; gondolkodas; kovetkeztetés; és megfogalmazas, érvelés. Egy készlettel két
gyermek dolgozik. A két fés csapatoknak a feladat elvégzése utan be kell bizonyitaniuk a tobbi csapatnak, hogy a
megoldasuk miért helyes, és hogyan jutottak el odaig. Ennek a résznek a fontossaga abban rejlik, hogy mivel egy
feladatnak sok megoldasa lehet, amely mindegyike lehet helyes, képes legyen a tanuld érvelni, bizonyitani, a
megfelelé szakszavak hasznalataval az igazat. Ezaltal az 6réan a tanulok nem csak megfigyel6ként vannak jelen,
hanem aktiv részesei annak. A matematikai feladatok megoldasa modellezéssel torténik, igy konnyebb megértést
biztosit. Valamint az apré elemekkel torténé munka fejleszti a kitartast, a tlirelmet, precizitast €s a finommotorikat.
A feladatok megoldasa a virtualis térben is folytathato, a Math Builder nevii alkalmazas segitségével. Az 1-2.
osztalyosok korében interaktiv tablan torténd alkalmazasa a leginkabb célravezetd. De asztali szamitogépen, illetve
laptopon is hasznalhat6. A feladatok megoldasan kiviil lehet6séget biztosit a pedagdgusnak sajat feladatsorok
létrehozasara, valamint szabad ,,épitkezésre” is. Hasznalatat az els¢ és masodik évfolyam matematika oraira
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tervezték, de természetesen a készlet megismerése és alkalmazasa soran felfedi a benne rejld, magasabb
évfolyamokon valo hasznalatanak lehetdségeit.

A LEGO elemek hasznalataval a matematika tanulas jatékka valik! A LEGO Education altal fejlesztett matematika
készlet alapjat képezi a matematikai és problémamegoldd gondolkodasnak, a logikus kovetkeztetésnek az
elvonatkoztatas képességének és a kreativ és matematikai kompetencianak.

4  Pedagégiai-modszertani elemek

LEGO eszkozokkel tamogatott konstruktiv pedagégiai médszerek a matematika oktatasban (30 oras
akkreditalt pedagogus tovabbképzés) keretében a pedagégusok megszerezhetik mindazokat az ismereteket és
gyakorlatot, amelyet kovetden nem okozhat szamukra gondot az eszkdzcsomag hasznalata.

A MoreToMath készlethez tartozo feladatsorok a matematika 1-2 osztalyos kerettanterv nagy részét lefedik. A cél
az, hogy a résztvevé pedagogusok képesek legyenek kibGviteni a munkajuk sordn hasznalt médszereket,
eszkozoket, atgondolni a tanfolyamon megismert alkalmazasok hasznossagat, és felfedezni a benne rejlé
lehetdségeket, tovabbgondolni azt, és kreativan felhasznalni a mindennapi munkajuk soran. A LEGO csomaghoz
tartozo szoftver pedig lehetdvé teszi, hogy az informalis tanulasi szintéren is élvezettel oldjak meg a gyerekek a
LEGO matek feladatsorait a virtualis térben otthoni vagy kdnyvtarban elérheté mobileszkdzokon.

5 Infrastrukturalis elemek

Oktatd szamara (osztalyonkét/csoportonként):

Hardver (az eszk6zokre vonatkozo miiszaki elvarasok nem térnek el a felhivas miiszaki mellékletében leirtaktol):
1 db kivetitd panel (opcionalis, de kivaltja a projektort és a vetitdvasznat)
1 db projektor és vetitévaszon;
1 db laptop, telepitett Math Builder szoftverrel
1 db szines nyomtatd
1 db laminalogép (A/4 méretii lap befogadasara képes)

Tanulok szamara:
2 tanulonként 1 db LEGO Education altal fejlesztett MoreToMath készlet
1 tanulonként 1 asztali szamitogép/laptop
1 szamitogépenként 1 Math Builder szoftver

Internetelérés minden szamitdgép szamara.

A terem butorai (székek, asztalok) legyenek kdnnyen mozgathatdk.

6 Tamogato szolgaltatasok

A mobdszert hasznalok csatlakozhatnak a MoreToMath nevii zart csoporthoz, ahol megoszthatjak véleményiiket,
tapasztalataikat. A mar csatlakozott tapasztalt pedagogusok segitik az ijonnan érkezék munkajat.

7 Kapcsolédé dokumentumok, forrasok

Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseir6l:
http://mediainformatika.uni-eger.hu/hu/mediainf/kepzesek/lego

A pedagogusok Facebook oldala:
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https://hu-hu.facebook.com/ MoreToMath csoport

Korabbi pedagdgusfelkészitések

http://humaninformatika.ektf.hu/hirek/lego_education

http://gyakorlo.uni-eszterhazy.hu/hu/hirek/lego-kaland-az-elso-es-masodik-osztalyban
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