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Szovegértes fejlesztése also tagozaton
a LEGO® StoryStarter csomag alkalmazasaval

digitalis pedagodgiai-modszertani csomag
a szovegértés fejlesztésének tdmogatasara

1 Célcsoport

Also tagozat

2 Rovid leiras

A LEGO StoryStarter tamogatja az
anyanyelvi kompetenciak, kiillonds tekintettel a

szovegértési,  szovegalkotisi  képesség We dll have 4 story fo fell...
fejlesztését oly mddon, hogy a tanulék a LEGO

elemek felhasznalasaval jeleneteket Stu WSta rte r
alkothatnak, ezeket korszerii IKT eszkozok Pre-ordgr "W'

segitségével rogzithetik, sorba rendezhetik, és
digitalis torténetté flizhetik Ossze: meséket,
kiadvanyokat, filmeket tervezhetnek, melyeket
feliratokkal és narracioval lathatnak el.

A torténetalkotas és a filmek elkészitése soran
fejlodik a tanulok kooperativ készsége és a
kognitiv kompetenciaik is, hiszen a feladat
megértése, a torténet megtervezése €s kreativ i é;_,a;ggi—o»n
megalkotasa, illetve a feladat végrehajtasa e R
soran a tanulok folyamatosan kommunikalnak
egymassal, elosztjak egymas kozott az elvégzendod feladatokat.

A LEGO StoryStarter a szenzomotoros fejlesztést Osszekapcsolja az anyanyelvi képességek és a digitalis
kompetenciak fejlesztésével, mikdzben jelentds mértékben javul a szem-kéz koordinacié. Az olvasmanyok,
tananyagok feldolgozasa vagy 6nallo torténetek alkotasa izgalmas, kreativ feladatot jelent a gyerekek szamara, és
konnyen sikerélményhez juttatja Oket, megalapozva ezzel az élményalapi ismeretelsajatitast. A LEGO
StoryStarterrel élvezetessé valik a tanulas!

3 Részletes ismertetod

A torténetmesélés a legbsibb mddja az informacid atadasanak és megosztasanak. Az iras megjelenésével és
széleskort elterjedésével lehetdvé valt a mesék rogzitése idébeli korlatok nélkiili terjesztése. Az informacios
tarsadalom és az IKT-eszkdzok és internet lehetdséget nytjtanak a torténetek digitalis formaban valo rogzitésére
és széleskorlii megosztasara. A digitalis torténetmesélés kozéppontjaban mindig a torténetmeséld all, akinek a
személyiségével atitatva jelennek meg a torténetek, melyek gyakran a meséld személyes élményeir6l szolnak.
Egyre gyakrabban jelenik meg a digitalis torténetmesélés az oktatasban is, ahol az ismeretatadas 1j, alaposabb
ismeretelsajatitasi eszkdzeként funkcional.
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A digitalis torténetmesélést — also tagozatban — kiegésziti a fejleszto e-
biblioterapia. A bibloterapia valogatott olvasmanyok felhasznalasa a A PRINCESS,

segitd, fejleszté munkaban és pszichologiai problémak kezelésében, A FAIHYTA[E A NARRATIVE
illetve megelézésében?, ami kiilsndsen hasznos lehet azoknal a WHAT’S THE STUHY" )
tanuloknal, akik pl. gatlasokkal kiizdenek és nem szivesen nyilvanulnak
meg osztalytarsaik el6tt. A fejlesztd biblioterapianak azt az agat, amely
a céljai elérésére a digitalis eszkozoket is igénybe veszi, e-
bilioterapianak nevezik.
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Haa.xw
o princess?

o
wy prioce...

A fejleszté biblioterapia modszereinek alkalmazasa a LEGO
StoryStarter csomag nyujtotta lehetoségekkel lehetdvé teszi, hogy a
résztvevok 1j formaban is kifejezhessék Onmagukat. A LEGO
StoryStarter  hasznalataval a  tanulok  torténetek  kitalalva
kommunikalnak egymassal, jeleneteket alkotnak a LEGO elemekbdl,
fényképeket készitenek rola, képregénnyé szerkesztik, igy tobbek

kozott fejleszti a lateralis gondolkodasukat, problémamegoldd
képességiiket, szovegértésiiket és kreativ kompetencidjukat is,
mikozben a digitalis irastudasuk is kialakul.
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Pedagodgiai-modszertani elemek

A LEGO StoryStarter csomag az altalanos iskola alsé tagozataban sikeresen hasznalhaté a Nemzeti Alaptanterv
magyar nyelv és irodalom, ember €s tarsadalom, ember és természet, foldiink-kdrnyezetiink, életvitel és gyakorlat
milveltségi teriiletek, valamint a tantargykozi fejlesztésben is. A NAT szamos nevelési célja valosithaté meg a
program segitségével, de kiemelt szerepet kap az dnismeret és tarsas kultura fejlesztése, a lelki egészségre nevelés
¢és a médiatudatossag. A NAT altal kiemelt kulcskompetencidk koziil az anyanyelvi kommunikécié, technikai,
digitalis, szocialis kompetenciak, valamint a kifejezOkészség sikeresen fejleszthetd. A mesék segitségével a
gyerekek mindennapi életiik aktualis eseményeit jatszhatjak el, ami segitheti az életvitel és gyakorlat miiveltségi
teriilet fejlesztését.

A képzésen résztvevok képesek lesznek az IKT-eszkozok kreativ hasznalatara a digitalis torténetmesélés és a
fejlesztd e-biblioterapia modszereinek alkalmazasara. Segitséget kapnak az IKT-eszk6zok — tobbek kozott
interaktiv tabla, tabletek és kiilonb6z6 szoftverek, applikacidk — hasznalatdhoz.

1.

A fejleszté biblioterapia és a fejleszté e-biblioterapia alkalmazasa adott tematika alapjan a
koznevelésben (30 oOras, FelnOttképzési nyilvantartasi szam: 01-0790-04) A képzésen résztvevo
pedagdgusok egy komplex, kidolgozott csomagot kapnak, valamint megkapjak a foglalkozassorozat soran
felhasznalt miiveket, a hozzajuk kapcsolodo, a feldolgozast segitd lehetséges kérdések listajat, a
foglalkozasok soran jatszhato jatékok leirasat, a szoftverek hasznalatdhoz készitett, magyar nyelvii
segédanyagot. A képzés soran a pedagogusok megtanuljak kezelni az IKT eszkdzoket (tablet, interaktiv
tabla), megismerkednek a fejlesztd e-biblioterapia modszerével, valamint akvariumgyakorlatok segitségével,
a learning by doing modszerével maguk is megtartanak egy-egy ilyen foglalkozast, amelyet segitd
megbeszélés kovet. Egy fejlesztd e-biblioterapias foglalkozassorozatrol késziilt promocios video is segit
megismerni a foglalkozast.

LEGO eszkozokkel tamogatott digitalis torténetmesélés az oktatasban (30 oras, akkreditacio
folyamatban)

A képzés soran a résztvevok megismerkednek az IKT eszk6zok (tablet, interaktiv tabla) hasznalataval,
megtanuljak, hogyan kell animaciot késziteni, videdt vagni és munkajukat prezentalni tarsaik eldtt. A
pedagogusok megismerkednek a digitalis torténetmesélés modszerével, 6k maguk is tartanak egy-egy ilyen
jellegii foglalkozast, amelyet egy segitd célii megbeszélés kdvet annak érdekében, hogy a modszer iskolai
kornyezetben torténé alkalmazasakor felkésziiltek legyenek. A képzésnek kdszonhetden az iskolai munkajuk
soran mind a tantargyi, mind a tantargykozi képzés részeként tudatosan képesek hasznalni a digitalis
torténetmesélés modszerét kiilonbozo célok elérése érdekében.

! https://hu.wikipedia.org/wiki/Biblioterapia
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Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseirdl.

3. Az olvasasértés eredményességenek fokozasa a stratégiai szovegértés tanitasanak eszkdzeivel az alsd
tagozaton (30 oras akkreditalt tovabbképzés)

5 Infrastrukturalis elemek

Oktatd szamara

e 1db LEGO StoryStarter csomag

e 1dbtablet (I0S, Android vagy Windows
operacios rendszerrel, a tablet
rendelkezzen hatoldali kameraval,
mikrofonnal legalabb 16 GB tarhellyel,
lehet kombinalt tipus is billentytizettel)

e 1 db interaktiv panel (vagy interaktiv tabla
projektorral)

e 1 db tablettart6 allvany (specifikus a
kivalasztott tablet tipushoz, asztalra
rogzithetd tipusok; vagy tablettartd tok
kitamasztasi funkcioval)

e Szoftverek: LEGO Story Visualizer (liszensz a csomagok része), LEGO Movie (ingyenes) vagy egyéb
gyartok termékei Comics Head, Magisto, Sztorialbum, Photo Comics — Uper Sticker

Tanulok szamara:

e 4 tanulénként 1 db LEGO StoryStarter csomag

e 2 tanulonként legalabb 1db tablet (i0S, Windows, Android)
e 2 tanulonként 1 db tablettarto allvany

o szoftverek (azonosak a tanar altal hasznalttal)

Tovabbi technikai informacidk.

Megfeleld savszélességii internetelérés a mobil eszkdzok szamara.

Konnyen mozgathat6 butorzat (székek, padok) a teremben.

6 Tamogato szolgaltatasok

Tanacsadas, inkubacio: zart forum a képzésben résztvevok szamara online mentoralassal.

7 Kapcsolodo dokumentumok, forrasok

LEGO StorysStarter hivatalos honlap.

LEGO StorysStarter Kézikonyv (angol).

StoryStarter, LEGO Movie el6adas.

Leirés az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO képzéseirdl.

A fejlesztd e-biblioterapia kozoktatasi kornyezetben torténd alkalmazdsdnak eredményeir6l az alabbi
tanulmanyokban tajékozodhatnak:
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http://mediainformatika.uni-eger.hu/hu/mediainf/kepzesek/lego
http://pedakkred.oh.gov.hu/PedAkkred/Catalogue/CatalogueDetails.aspx?Id=2017
http://pedakkred.oh.gov.hu/PedAkkred/Catalogue/CatalogueDetails.aspx?Id=2017
https://education.lego.com/en-us/support/storystarter/software-requirements
https://education.lego.com/en-gb/primary/explore/c/storystarter-learner-types
http://www.storystarter.info/wp-content/uploads/2014/08/45100_ENGB_ViewAll_v2_web.pdf
http://byod.ektf.hu/hirek/az-ikt-kutatocsoport-tematikus-eloadasai-a-digitalis-temahet-rendezvenyen
http://mediainformatika.uni-eger.hu/hu/mediainf/kepzesek/lego
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®  Gulyas Enik6: Fejlesztd e-biblioterdpia HELIKON Irodalomtudomanyi szemle 62: (2) pp. 296-311.
(2016)

®  Gulyas Enik0: 4 fejleszto e-biblioterdpia lehetdségei az dltalanos iskolaban pp. A88-1-A88-12.
Kisgyermekek, nagy problémaék: 4-9 éves gyermekeket neveld pedagdgusok kézikonyve: cserelapos
mappa, Budapest: Raabe, 2005.

e Fejlesztd e-biblioterapia promocios video.

e Eszterhazy Karoly Egyetem Médiainformatika Intézet

® Eszterhazy Karoly Egyetem IKT Kutatécsoportja

e  Magyar Biblioterdpias Tarsasag
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http://tinyurl.hu/0XP6/
http://tinyurl.hu/UG6H/
http://www.tiny.cc/biblioterapia
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