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LEGO® eszkozokkel tAmogatott konstruktiv pedagégiai médszerek
a matematika oktatasaban — alsé tagozat

digitalis pedagdgiai-mdodszertani csomag
a matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Alsé tagozat

2 Rovid leiras

A konstruktiv modszerek digitalis kdrnyezetben vald lehetéségeire épitett modszertani képzés célja az
also tagozatban tanitok szamara a jatékos, élményalapu tanulas modszereivel valé megismertetés. En-
nek eszkozei a LEGO® Education altal fejlesztett MoreToMath, matematika oktatasara kifejlesztett kész-
let, valamint a virtudlis térbeli alkotast biztositd — akar interaktiv tablan is hasznalhatd —, MathBuilder
alkalmazasok.

3 Részletes ismertetd

A LEGO® eszktzokkel tamogatott konstruktiv pedagdgiai médszerek a matematika oktatdsaban prog-
ram soran azt a szemléletet helyezziik a kozéppontba, hogy az altalanos iskola alsé tagozataban a gye-
rekek elsédleges ismeretelsajatitd eszkoze a jatékos tanulas, amely az élményszerl feladatmegoldasok
révén képes a motivacio hosszu tavu fenntartasara, valamint kreativ prob-
lémamegoldds képességének fejlesztésére, oly modon, hogy a matemati-
kai kompetencia all a kézéppontban.

E célok megvaldsitasaban nagy lehetdségeket kinal a LEGO® Education
matematika készlete, amellyel a fizikai kbrnyezetben torténd feladatmeg-
oldas soran fejlesztjik a tanuldk matematikai és problémamegoldd gon-
dolkodasat, a logikus kovetkeztetés és az elvonatkoztatas képességét,
amely az alapja a korszer( matematikai kompetencidnak. Ezen tulmendéen kiemelt figyelmet szenteltlink
annak, hogy mar alsé tagozatban a digitalis tanulasi kornyezetben kell6 jartassagot szerezzenek, amelyre
j6 lehet8séget biztosit a LEGO® MathBuilder, amely segitségével a fizikailag elkészitett feladatmegolda-
sokat a virtualis térben fejleszthetnek tovabb, akar a pedagdgussal kzosen, az IKT-eszkdzok aktiv alkal-
mazasaval.

A program kidolgozasanal a LEGO® ars poeticajat kovettik, igy azt valljuk, hogy hagyni a gyermeket a
sajat elképzelése szerint egy j6 megoldas felépitésében, a sajat Utjanak megtalalasaban, és legyiink nyi-
tottak az egyedi megoldasokra.

A képzés soran a pedagoégusok megismerkednek a LEGO® MoreToMath
szemléletével és alapelveivel, valamint az ehhez kapcsolédd modszertani
repertoarral, amely kozéppontjaban a konstruktiv, tevékenységen alapuld
modszerek allnak.
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Ennek keretében az alsé tagozatban tanitok megismerik az elsajatitandd té-
makorkoz kapcsolodo, egymasra éplilé feladatlapokat, és a megoldashoz ki- :
dolgozott modszertant €s a MoreToMath készlet alkalmazasi lehet6ségeit. A " a. J—
klasszikus megoldasi algoritmus szerint egy készlettel egyszerre két gyermek *

dolgozik, a feladatok megoldasahoz a kdvetkezé 5 alaplépést kell hasznalniuk: )

érzékelés; tapasztalas; gondolkodas; kovetkeztetés; és megfogalmazas, érve- e
lés. A matematikai feladatok megoldasa modellezéssel torténik, amely kony- e e
nyebb megértést biztosit. A két fés csapatoknak a feladat elvégzése utan be ST o es wa
kell bizonyitaniuk a tobbi csapatnak, hogy a megoldasuk miért helyes, és ho- : s
gyan jutottak el odaig. E kozds kicsoportos munka, majd a tébbiekkel vald
megvitatas szamos mas kompetenciat is fejleszt:

e akommunikacios kompetenciat, ezen beliil a szakkifejezések hasznalatat és az érvelés techni-
kajat;

e acsoportban végzett munkat, valamint

e azapro elemekkel torténd munka fejleszti a kitartast, a tiirelmet, precizitast és

e afinommotorikat.

A maddszer fokuszaban az egy probléma tobbfelé médon térténd megoldasa all, amelyben a tanuldk nem
csak megfigyeléként vannak jelen, hanem aktiv részesei annak.

A feladatok megoldasa a virtudlis térben is folytathatd, a MathBuilder nevU alkalmazas segitségével,
amely mind interaktiv tablan, mind asztali szamitdgépen, illetve laptopon is hasznalhato.

A pedagégusoknak tag teret ad a mddszer, hiszen a kidolgozott feladat alkalmazasan kivil lehetéséget
biztosit a sajat feladatsorok Iétrehozasara, valamint szabad ,épitkezésre” is. Hasznalatat az elsé és ma-
sodik évfolyam matematika éraira tervezték, de természetesen a készlet megismerése és alkalmazasa
sordn felfedi a benne rejl6, magasabb évfolyamokon valé hasznélatanak lehetéségeit. A digitalis forma-
ban elérhet6 tanari kézikdnyv (253 oldal) részletes leirast tartalmaz a célokrél, madszerrél, idéigényrdl,
pedagdgiai megkozelitésral.

4 Pedagdgiai-mdédszertani elemek

LEGO® eszkdzokkel tdmogatott konstruktiv pedagdgiai médszerek a matematika oktatasban (30 oras
akkreditalt pedagégustovabbképzés) keretében a pedagdgusok megszerezhetik mindazokat az ismere-
teket és gyakorlatot, amelyet kovetéen nem okozhat szamukra gondot az eszkézcsomag hasznalata.

A MoreToMath készlethez tartozo feladatsorok a matematika 1-2. évfolyamos kerettanterv nagy részét
lefedik. Az LEGO® MoreToMath programcsomag tébb, mint egy eszkdz, egy matematikai problémameg-
oldd szemlélethez kapcsolddd eszkozkészlet digitalis tamogatassal. A LEGO® elemekkel valé matema-
tika sokkal tobb, mint 6sszeadas és kivonas gyakoroltatasanak eszktze, a LEGO® elemek a matematikai
problémak széleskorl modellezésére biztositanak tanuldsi lehetéséget. =

S e

A tanulok a kovetkezékre modellezhetnek megoldasokat: — = -

e szbveges feladatok; ——

e szamokhoz kapcsolédd miveletek; E_ooses

e formak kialakitasa és felosztasa; -

e adatok mérése és abrazolasa; e.

e helyi értékek fogalmanak megértése; PN R

e kompetencia megszerzése minden matematikai probléma megolda- a (=

séhoz. B e
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Mivel ezek a témakorok 3—4. évfolyamon is visszatérnek, illetve a LEGO® MoreToMath készlete 100-as
szamkorben dolgozik, ezért az eszkdz alsoé tagozat felsébb évfolyamain is hasznalhato.

A cél az, hogy a pedagdgusok képesek legyenek kibSviteni a munkajuk soran hasznalt médszereket, esz-
kozoket, atgondolni a tanfolyamon megismert alkalmazasok hasznossagat, és felfedezni a benne rejlé
lehetéségeket, tovabb gondolni azt, majd kreativan felhasznalni a mindennapi munkajuk soran. A tovabb-
képzésen résztvevok teljes képet kapnak az eszkdz hasznalatardl, a feldolgozhatd témakorokrél és a
LEGO® mdédszertan Iényegérdl. Megkapjak a 48 leckébdl allo feladatsort, de a tanarok sajat feladatlapokat
is Osszedllithatnak a szoftver tdmogatasaval.

Mintafeladatok az NKP portéalon is elérheték.

A LEGO® csomaghoz tartozo szoftver pedig lehetévé teszi, hogy a virtualis tanulasi szintéren is élvezettel
oldjak meg a gyerekek a LEGO® matek feladatsorait az otthoni vagy kényvtarban elérhetd mobileszkdzo-
kon. Az interaktiv tananyag hasznalataval a matematikai kompetenciak mellett a digitalis kompetenciak
és a térlatas is fejleszthetd.

=
-
A
-

Osszefoglalva a LEGO® More To Math készlettel kivaldan fejleszthetd a

e Adiakok matematikai problémamegoldo képessége, beleértve probléma iranti érzékenységet, az
érvelést, a kitartast, a precizidt, a modellezést és reprezentaciot.

e Akompetencia alapu tanulas a matematika tantargyaban: gyakorlati tevékenységekkel a szamo-
las, a 10-es alapmUveletek, az algebrai gondolkodas, a mérés, az adatok, a geometria és a térbel
tudatossag terlletén.

e Digitalis irastudas terllete: Integralja a digitalis eszkdzok hasznalatat a MathBuilder interaktiv
tabla szoftver segitségével

e Egyittmukodési készségek: Erésiti a csapatmunkara vald képességet

e  Kommunikacios készségek: a megoldasok tobbiek szamara térténé bemutatasa soran, tovabba
fejlédik a matematikai témakhoz kapcsolddd szokines.

e Kreativitas és kritikus gondolkodasi készségek: A tanuldknak tobbféle megoldas feltarasara tor-
ténd 0sztonzése soran, valamint az elényben részesitett megoldas kivalasztasan keresztil.

5 Infrastrukturdlis elemek

Pedagdgus szamara (osztalyonként/csoportonként):
1 db kivetito panel (opciondlis, de kivéltja a projektort és a vetitovasznat)
1 db projektor és vetitévaszon;

1 db laptop, telepitett MathBuilder szoftverrel
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1 db szines nyomtato
1 db laminalogép (A/4 méretl lap befogadasara képes)
Tanulok szamara:
2 tanulénként 1 db LEGO® Education altal fejlesztett MoreToMath készlet
1 tanulénként 1 asztali szamitégép/laptop
1 szamitégépenként 1 MathBuilder szoftver
Internetelérés minden szamitdgép szamara.
Hardverekre vonatkozé muszaki elvarasok nem térnek el a felhivas mdszaki mellékletében leirtaktdl.

A terem butorai (székek, asztalok) legyenek kdnnyen mozgathatok.

6 Tamogatd szolgaltatasok

A 253 oldalas tanari kézikonyv 48 leckére bontva tartalmaz éravazlatokat, részletes lefrassal a célokrdl,
modszerrdl, idéigényrél, pedagdgiai megkozelitésrdl. A feladatlapok minden esetben kiilonb6z6 nehéz-
ségU feladatokat tartalmaznak, gondoskodva a kivald képességU, gyors feladatmegoldd gyerekek figye-
lemfenntartasardl is. A tanaroknak lehetéségiik van sajat feladatlapok létrehozasara is.

A MathBuilder szoftverhez tartozik egy angol nyelvd tanari kézikdnyv, valamint a szoftver hasznalatat
segité oktatd anyag.

A modszert hasznaldk csatlakozhatnak a MoreToMath nevd online kommunikaciés felileten elérhetd
zart Magyarorszagi csoporthoz, ahol megoszthatjak véleményiiket, tapasztalataikat. A mar csatlakozott
tapasztalt pedagoégusok segitik az Ujonnan érkezék munkajat, a szakmai tapasztalatcserét, elésegitve
ezzel az nszervezddo tanulokozosség és mentorhaldzat kialakulasat.

7 Kapcsolédé dokumentumok, forrasok

Leiras az Eszterhazy Karoly Egyetem LEGO® képzéseirdl
A pedagodgusok Facebook oldala MoreToMath csoport

Eszterhazy Karoly Egyetem Humaninformatika Tanszék

Eszterhazy Karoly Egyetem Gyakorlo Altalanos, K6zép-, Alapfoku Mivészeti Iskola és Pedagdgiai Intézet
Mintafeladatok
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