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Szovegértés fejlesztése felsé tagozaton az
Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® eszkézcsomag alkalmazaséaval

digitalis pedagdgiai-mdodszertani csomag
a szovegértés fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Fels6 tagozat

2 Rovid leiras

Az Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® csomag az Abacusan Studié akkreditalt, kivalo tehetségpont szak-
emberei altal 6sszedllitott, nemzetkdzi jogyakorlatok adaptalasara és integralasara épulé digitalis peda-
goégiai eszkdzcsomag. A csomag egy japan fejlesztési konstrukciés és programozhaté robotépité kész-
let felhasznalasaval, a magyar tantervi kovetelmények figyelembe vételével, a gyermekek manualis tevé-
kenység iranti igényére és a robotikaban rejlé lehetéségekre épitve seqiti a szovegértés fejlesztését.

A szoveq feldolgozasakor a gyermekek kisebb csoportokkal a szdveg egy-egy részletét (szereplét, hely-
szint, eszkdzt, jelenetet sth.) megépitik és egyszerd robotikai eszkdzokkel életre keltik, mozgdsra birjak.
Az épitést és programozast kovetéen az egyes csoportok robotjaibdl kozosen 6sszedllitjak és eljatsszak
a szovegben olvasottakat.

Az Abacusan-ArTeC Keltsd életre!® csomag hasznalatakor a szovegértés fejlesztése a az olvasott szoveg
kézzel foghato robotokka épitésén keresztll a szoveg értelmezésére, kutatdmunkara, emellett a gyerme-
kek fantazidjara, kreativitasara, spontan alkotokedvére tdmaszkodik, mikozben fejlédik Gnismeretiik, 6n-
reflexidjuk, felfedezik a csapatmunka fontossagat és élvezhetik a jaték 6romét is.
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3 Részletes ismertetd

3.1 Az eszkbzcsomag célja

A szbvegértési kompetencia fejlesztését tdmogatd Abacusan-ArTeC Keltsd életre!® csomag tdmogatja
az olvasas, szovegértés fejlesztése valtozatos pedagdgiai kornyezetének kialakitasat. Az olvasott szoveg
életre keltése fejleszti a milvekkel folytatott aktiv parbeszéd képességét, motivalja a gyermekeket az ol-
vasasra és gazdagitja a szoveggel, az olvasassal kapcsolatos pozitiv éiményeiket. A szovegben az ok-
okozati kapcsolatok felderitésére, a leirasok pontos megfigyelésére vezeti ra a tanuldkat.

A jatékos megkozelitésre, az épitésre és a gyermekek szamara oly izgalmas robotikara alapozva szoron-
gasmentes, motivalt fejlédési kbrnyezetet teremt, amelynek segitségével az olvasott széveg értelmezé-
Sét, a lényeges informacié kiemelését, a szovegben szerepld informaciok érté és rugalmas alkalmazasat
fejleszthetik a pedagdgusok. A megfelel$ kiegészitd forrdsok bevondsaval a kilonbozé szovegértési és
informaciogyUjtési stratégiak is fejleszthetdk.

3.2 Az alkalmazott konstrukcids és robotika készlet

Az alkalmazott Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® készlet grafikusan programozhato, szamos motorral,
érzékelbvel, lampéacskaval, hangjelzével felszerelhetd robotjaval és kbnnyen épithetd, szines épitékészle-
tével kivaldan alkalmas a szévegértést fejleszté foglalkozasokhoz.

A gyermekek fantézidjanak, kreativitasa-
nak valdsagga épitését a 20 kiilonbozé
szinl, 7 kilonbozd csatlakozasi lehetd-
ségl épitékockak, nagy méretl épitépane-
lek, fogaskerekek, fogaslécek, forgétenge-
lyek, kerekek, csuszdak segitik. A készletet
6 féle (hang-, fény-, nyomas-, infravoros-,
ultrahangos tavolsdgméré) ér-
zékelével ajanljuk. A felsorolt ér-
zékel6k hasznalataval a robotok
nyomaogomb benyomasara,
hang-, fényeré valtozasanak ha-
tasara, targyhoz kozeledve vagy
sotét-vildagos fellletet megkU-
|6nboztetve vezérelhetdk.

A készlethez négy kilonbozé szinl LED lampa és hangjelzé tartozik. Az alsé tagozatos korosztaly sza-
maéra nagy élvezetet jelent a kiilonb6zd szinekben felvilland LED-ek programozasa, a hangjelzé altal le-
jatszott dallamok el6allitasa.

Kllonosen vonzo lehet a készlet azoknak a gyermekeknek, akik szeretnek a Minecraft-tal jatszani, mivel
a sok szines kockabdl kirajzolédo feliilet a Mincraft-hoz hasonlé latvanyt nydjt. Amennyiben az iskola
oktatasi célra hasznélja a Minecraft-ot, a két féle digitdlis pedagdgiai eszkdz j6l 6sszekapcsolhaté a tani-
tasi folyamat soran.

[A készlet gyartéja az ArTeC Co. Ltd, amely Japan tobb mint 50 éves multra visszatekintd, legnagyobb
taneszkdz gyarté- és forgalmazdé cége. Termékeik a vildg 65 orszaganak oktatasi piacain lelheték fel. Az
ArTeC Robotist robotika oktatd készlet igen elterjedt Azsia fejlett és feltdrekvé informatikai oktatast
nyujté orszagaiban: Japanban, Taiwanon, Szingapurban, Dél-Koredban, valamint Ausztraliaban, de Eurd-
paban sem ismeretlenek: Magyarorszagon kivil Nagy-Britannidban, Spanyolorszagban, Szlovakiaban is
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egyre szélesebb kdrben hasznaljak. A Sony 2017-ben piacra dobott, dizajn dijas KOOV nevU oktaté robot-
jat az ArTeC céggel egylttmikodésben, a Robotist készlet elemeit és épitékészletét felhasznalva alkotta
meg.

3.3  Arobotok programozasa

A készlet programozasara két kiilonbozé fellilet all rendelkezésre. Mindkét programozasi kornyezet in-
gyenesen letolthetd, és a folyamatos frissités is megoldott.

Az Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® készlet hasznalata so-
ran az ikonos programozasi felliletet ajanljuk a megépitett
robotok életre keltéséhez. Ennek a programozasi kérnyezet-
nek az elsajatitdsa és haszndlata is nagyon egyszerd, a pe-
dagdgus részérél alapvetd szamitégép hasznélati ismerete-
ken fellil el6képzettséget nem igényel. A programozasi fell-
let hasznalatara sajatélmeény alapu tovabbképzés keretében
készitjlk fel a pedagdégusokat.

A grafikus felllet ikonjai 6nmagukért beszélnek — igy, a programfelllet jelenleg csak angol nyelven érheté
el — a gyermekek szamara nem okoz problémat a nyelvi kozeg.

Ugyanez a készlet programozhatd Scratch alapd, grafikus programozasi fellileten is, ami ismerds lehet
a gyermekeknek példaul: a Kodolas ¢raja kapcsan

< E File Edit Run Help

Ennek a programozasi kdrnyezetnek az elsajatitasa és hasznalata is nagyon egyszerU, a pedagogus ré-
szérél alapveté szamitogép hasznalati ismereteken fellil el6képzettséget nem igényel. A programozasi
fellilet hasznalatara sajatélmény alapu tovabbképzés keretében készitjik fel a pedagdgusokat.

4  Pedagdgiai-moédszertani elemek

Az Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® program a projektmddszer modszertanara épit. A gyermekek 2-3
fés csoportokban dolgozva, a szoveg egy-egy részletét dolgozzak fel, épitik meg és keltik életre robotok
formajaban. Ezek a robotok lehetnek épiiletek (var felvondhiddal, lengd zaszldval egy torténelmi targyu
szOvegben stb.), szerepldk (Janos vitéz és lluskas th.), vagy jarmivek (hinté vagy Csénakos ladikja a Pal
utcai fiukbdl stb.).
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A feldolgozott szGveg egyarant lehet szépirodalmi vagy ismeretterjesztd tartalmu. Az Abacusan — ArTeC
Keltsd életre!® program mese szerepldk és jelenetek életre keltésére éppugy alkalmas, mint éptletek, jar-
mlvek modellezésére (példaul: a Liszt Ferenc Replil6tér vagy London nevezetességeinek bemutatasa).

A szbveg feldolgozasat, a robotok megépitését feladatlapok és robotika kartyak segitik. A feladatlapokon
a szovegrészlet feldolgozasat, a székincsbévitést segitd kérdések, feladatok, a robotika kartyakon a robot
megépitéséhez sziikséges rajzos segitség (példaul: hogyan kell a robotra csatlakoztatni a motort, érzé-
kelét) és programozéasi Otletek szerepelnek. Az Gtletek felhasznédlasaval, Osszeflizésével a gyermekek
kénnyen elkészithetik sajat programjukat. (Az alabbi kartyan lévé program szerint példaul: a robotra épi-
tett LED ldmpa erés hang hatdsara felgyullad, majd 1 mp utan kialszik.)

A feladatlapon olvasott utasitasok értelmezése szintén fejleszti a szévegértést. A feldolgozando szdveg-
nek és a pedagégus dltal meghatérozott aktudlis fokusznak megfeleléen a megépitendd robot segiti a
szoveq leird részleteinek reprodukalasat, a szerepldk jellemzdéinek, viselkedésének megragadasat, egy
cselekménysor, vagy akar az események kozotti ok-okozati 6sszefliggések megértését.

A robotok megépitéséhez a 2-3 fés csoport tagjai kzdsen Ujra olvassak, értelmezik a szoveget. Ez tAmo-
gatja a szovegelemz6 és értelmezé egylitt gondolkodast, sajat gondolataik kifejtésére, egymas vélemé-
nyének megismerése sarkallja a gyermekeket. Ezaltal kifejezd készségik, érvelési technikdjuk fejlédik,
szokincsikbe beéplilnek a feldolgozott szdveg kifejezései.

A szoveq feldolgozasat, a robotok megtervezését kutatémunkaval is lehet gazdagitani: ez az alsé tago-
zaton elsésorban a témahoz kapcsolodoé digitalis vagy nyomtatott képi anyagok, gyermek ismeretter-
jeszté informaciok gyljtésével, 6sszevetésével segiti az 6nallé tanulds és az ismeretszerzés képességek
kialakitasat.

A gyermekek a tervezés és a megvaldsitas soran is csoportban dolgoznak, ami az egytittmkddés, mun-
kamegosztas, érvelés és konszenzuskeresés terén fejleszti személyiségiiket. A tervezés és a megvaldsi-
tas folyamataban Gtleteiket, megoldasi javaslataikat meg kell vitatniuk, sajat elképzeléseik mellett érvel-
nitik kell, majd konszenzusra kell jutniuk a megoldast illetéen. Ez érvelési technikdjukat fejleszti, ugyan-
akkor masok szempontjainak mérlegelésére, elfogadasara is készteti 6ket.

A projekt zard szakaszaként a csoportok bemutatjak robotjaikat olyan médon, hogy felolvassak a sz6-
vegbdl az altaluk feldolgozott részt, bemutatjak, hogyan abrazoltak
és mozgattak meg az abban szereplé figurakat, szerkezeteket. A
csoportok a széveg sorrendjében mutatjak be munkaikat, igy a fog-
lalkozas zar6 szakaszaban ismét egy egységgeé all 6ssze a szoveg.

Az eredeti szOveget, egyes csoportok bemutatdjardl — mind az is-
mertetésrél, mind a mdkodé robotrél — késziilt videdfelvételeket, a
csoportok altal kitoltott feladatlapokat, a robotprogramokat egy
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online portfolid kezelé fellletre (példaul: padlet.com) feltdltve elkésziil a kdzos munka munkanapldja. Az
6rai munkanak ez a fajta dokumentalasa szintén a digitalis kompetenciakat erésiti.

Egy-egy projekt id6igénye a szbveg és a megépitendd robotok dsszetettségétél fliggéen 3—5 tanitasi ora.
Ennek eqgy része (kiilondsen az épités) torténhet szabadidés programként is.

Az els6 projekt megkezdését megel6zéen sziikséges egy 6 6rabdl &ll6 bevezetd foglalkozas sorozat meg-
tartdsa. Ennek célja, hogy a gyermekek megismerkedjenek az Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® készlet
elemeivel: felfedezzék az épitéelemeket, kiprobaljak kapcsolddasi madjaikat, valamint megismerkedije-
nek a robot készlettel. A bevezetd foglalkozasok sorén célirdnyosan olyan feladatokat végeznek el, amely
a projektek kivitelezéséhez sziikséges alapismeretekkel vértezi fel 6ket.

41  Apedagodgiai eszkdzcsomag tartalma

Az Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® pedagdgiai eszkbzcsomag tartalmazza a konstrukcios és robotika
elemeket tartalmazé eszkozkészletet, évfolyamonként 10-10 szévegértés fejlesztését szolgald projekt-
tervet (szbveg, feladatlapok, feldolgozasra javasolt felosztas, robot Gtletek, robotprogramok), valamint 25
programozasi kartyat.

Tartalmaz tovabbé egy tandri Utmutatot és a robotok hasznélatat segité felnasznaldi segédletet.

5 Infrastrukturélis elemek

Az eszkdzcsomag pedagdgiai céljainak megvaldsitasa érdekében 2-3 tanuldnként egy db Abacusan —
ArTeC Keltsd életre!® készlet, valamint egy PC/laptop biztositasa sziikséges. Amennyiben a szamitogé-
peket nem az asztalon helyezik el (példaul a foldon all), akkor sziikséges készletenként egy db USB hosz-
szabbito.

A szamitégép minimalis kovetelményei szempontjabdl a Mdlszaki és Mddszertani Utmutatéban megje-
I6ltek szerinti minimum kovetelményeknek megfelelé gépek a robotika oktatas céljara is megfelelnek.

Bar a robotika eszkoz igen takarékosan (3 db AA ceruzaelemmel igen hosszu ideig) mUkadik, kérnyezet-
védelmi és hosszu tavu koltségtakarékossagi megfontolashdl javasoljuk készletenként 3 db + Gsszesen
9 db tartalék Ujratoltheté AA akkumulator és hozzajuk tartozo tolték beszerzését.

Tanuldécsoportonként 1 db projektor és tabla/interaktiv tabla, valamint T nyomtaté sziikséges a hatékony
munkahoz

A dokumentalashoz, a tanuléi portfolidk elkészitéséhez sziikséges 1 digitalis fényképez&gép vagy fény-
képezésre alkalmas tablet.

Szikséges egy minimum 75 x 150 cm terlletd, vilagos szinU asztalfelllet.

Megoldandd az eszkdzok elzarasa olyan modon, hogy a félkész modellek egyben elhelyezheték legyenek
(példaul: minimum 60 x 75 cm alapterilet’, minimum 4 polcos, zarhaté szekrény)

5.1  Fejleszthet8ség és tamogatas

A beszerzett robotika készletek mind robotikai eszk6zokkel, mind épité elemekkel bévithetdk a késébbi-
ekben is, elérhetd aron.

Az ArTeC Co. Ltd. folyamatosan fejleszti mind az eszkdz készletet (Uj érzékeldk, kijelzé egységek stb.),
mind pedig a programozasi kdrnyezetet. Az (j program verziokat szintén ingyenesen hozzéaférhetévé
tessziik a programban részt vevd iskolak szamara. Az Uj verzidk megjelenésérdl tajékoztatjuk a partner-
intézmeényeket, és szilkség esetén tdmogatast nyujtunk a telepités, hasznalatba vétel soran.
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6 Tamogatd szolgaltatdsok

A Abacusan — ArTeC Keltsd életre!® programot alkalmazé pedagdgusok tanfolyamon kezdik meg a fel-
készUllést a csomag alkalmazasara.

Az Abacusan Studid Nemzeti Tehetség Program tamogatasaval kialakitott gyakorlatorientalt, sajatél-
mény alapu tovabbképzésén a robotika alapjaival, a programozasi kornyezettel, a tematika alkalmazasa
soran felmertlé eldgazasi, differencidlasi lehetéségekkel ismerkednek meg a pedagdégusok.

A tovabbképzés soran végig haladunk a csomag részét képezé projekteken, igy a felkésziilés soran a
résztvevé pedagoégusok sajat tapasztalatot szereznek a robotok programozasaban, egyuttal megtapasz-
taljak a modszertani megkdzelitést, emellett foglalkozunk az épités és a programozéas sordn tipikusan
felbukkand hibalehet&ségekkel, a gyerekek visszatéré problémaival és a tantargyi koncentracio lehetésé-
geivel is.

A tovabbképzés 30 oras, akkreditacidja folyamatban van.

A 30 6rabol 15 kontakt éra. Ezek elosztasa lehet 3 x 5 vagy 5 x 3 dra, a résztvevdk szamara kényelmesebb
maodon. A kontaktorak helyszine Budapest, az Abacusan Studio Bemutaté és Képzd Kozpontja.

A képzés fennmaradd 15 orajat részben e-learninges tananyag feldolgozaséaval, részben online videokon-
ferencia soran (példaul: Skype) teljesithetik a pedagdgusok.

Partneriskoldink tandrainak munkajat a felkészitd tovabbképzést kovetden folyamatos konzultaciokkal,
mentoralassal segitjik.

Ez a tdmogatasi tevékenység nem szlinik meg a palyazati projekt befejeztével. Célunk egy hosszu tédvon
egylttmUkods, egymast tamogatd, Otleteiket, problémaikat és jdgyakorlataikat megoszté pedagogus ko-
z0sséq létrehozasa. Ennek érdekében online felliletet hozunk Iétre, valamint a pilot idészakban (projekt
elsé fél éve) 2 havonta, a késébbiekben félévente workshopot rendeziink.
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7  Kapcsolédd dokumentumok, forrdsok

7.1 Nemzetkozi alkalmazasi tapasztalatok

Az ArTeC Robotist készletek hasznalata ma elsésorban a Tavol-Keleten, illetve Délkelet-Azsidban (Japan,
Szingapur, Dél-Korea, Taiwan) és Ausztralidban elterjedt, ahol az informatikai oktatasra és a felnovekvé
generacio digitalis felkészitésére igen nagy hangsulyt fektetnek.

2015 aprilisa 6ta mUkaodik egyre bévilé haldzataval az ArTeC Co. Ltd altal életre hivott Edison Academy
— Robot programming school, amelynek ma mar tobb mint 600 iskolai és iskolan kivili tanitasi helye
mUkaodik Japanban.

A japan oktatasi orids, a Gakken t6bb mint 300 programozd kurzusan szintén az ArTeC eszkozoket és
tematikat hasznalja.

Tovabbi szervezetek elérhetdségei, amelyek ezekkel a készletekkel dolgoznak:

° Hong-Kong FOTS A evar
. . P =T
e Szingapur Oty M5 R w -

e Filop-szigetek
e Ausztralia
e Taiwan

7.2  Hazai alkalmazasi tapasztalatok

Az Abacusan Studio partneriskoldiban, Magyarorszagon is egyre tobb helyen alkalmazzak az ArTeC Ro-
botist készleteket:

e Rakospalotai Meixner Altaldnos Iskola, Budapest
e Zipernowsky Kéroly Altalanos Iskola, Budapest

e Kispesti Gabor Aron Altaldnos Iskola, Budapest

e Endre kiraly Altaldnos Iskola, Tiszavarkony

e Gubanyi Karoly Altalanos Iskola, Pilis

e Széchenyi Istvan Altalanos Iskola, Tiszaujvaros

e Schéner Mihaly Altaldnos Iskola, Medgyesegyhéza
o (066z Jozsef Altalanos Iskola, Aszald

e Wedres Sandor Altalédnos Iskola és Gimnazium, Budapest

e Ledvey Klara Gimnazium, Budapest

Az érdekl6ddk tovabbi részleteket tudhatnak meg, ha kovetik ezt a hivatkozast.
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